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e PROSBA: Veskeré platby (pfispévky, vlozné na kongres, penize za objed-
nané publikace apod.) nam posilejte oddélené, protoze informace o plat-
bach ze spofitelny jsou velmi kusé a neptesné. Od lonského roku totiz spo-
fitelna prestala dodéavat usttizek se ,,zpravou od prijemce“ a jména na do-
davanych vypisech jsou navic zpravidla zkomolena.

e Uzéavérky pristich éisel TeXbulletinu: 3/92 k 7.9. 1992 a 4/92 do 30.11. 1992.
Prosim: piste, prekladejte, vymyslejte, pomahejte tém druhym. Nevite jak?
Mate zajimavé makro tfeba na telefonni seznam instituce? Sem s nim! Umite
tisknout postaveni pro GO? Potidili jste si pékny ru¢ni scanner? Napsali jste
v TEXu svoji diplomku? O tom vSem a o mnoha jinych vécech ndm muzete
napsat. P¥ispévky pro TiXbulletin posilejte na adresu: A. Najmanova, MU
UK, Sokolovské 83, 186 00 Praha 8 nebo Karel Horak, MU CSAV, Zitna 25,
11567 Praha 1 (<horakk@csearn>).



Pred Velkym treskem?

Psat néco pravidelné svadi snadno ke stereotypu. Nékdy to muze byt ste-
reotyp pusobici veskrze kladné, napf. drzet se vzdy véci, tj. v nasem pfipadé
TEXu, nebo nevyhybat se zaddnym problémtim (nap¥. ndkup softwaru), pii-
padné snazit se brat vSe s humorem. Jsou vsak i stereotypy znacné skodlivé.
Pat¥i k nim nicnedélani, kterym se, pravda, nikdy nic nepokazi, predchazeni
neprijemnym vécem zasouvanim hlavy do pisku i aplikovani politiky se vSim
vSudy tam, kde to je mozné, ale ne zadouci, atp. Okolnosti mne nuti psat
i o vécech velmi nepfijemnych a — jak stale véfim — TEXu bytostné cizich.

Jsme jednou z organizaci, které maji ,federalni* charakter; pfidrzujeme se
stale zdanlivé jiz nemoderniho jména. Starame se o TEX, programovy produkt
americké provenience, ktery se diky své filosofii i svému poslani stal mezinarod-
nim standardem. Do jisté miry nas to vede k internacionalismu v tom dobrém
slova smyslu. Na druhé strané to nevylucuje moznost vzniku jazykové ¢i na-
rodné orientovanych uzivatelskych skupin. Pfiklady nalezneme snadno: existuji
jak jazykové orientované skupiny (DANTE ptisobi v Némecku, v Rakousku i ve
Svycarsku a podstatou ¢lenstvi je uzivani TEXu a néméiny), tak tizemné la-
déné skupiny (Nordic Group je urden predevsim pro uzivatele ze Skandinévie).
Dobfe se téz snasi existence TUGboatu s existenci TEXline v Anglii, byt jde
o Casopisy, které jsou oba uréeny pro anglicky mluvici uzivatele — koexistuji,
prezentuji nékdy tytéz a nékdy naprosto odlisné nazory, nékdy zas dokonce
i tytéz clanky. Existuji vSak i specidlni casopisy — pro némecké a pro fran-
couzské uzivatele. Béznou praxi je pak prekladani ¢lankt; prava jsou vétsinou
v rukach autort, ne ¢asopisi. V TEXové oblasti vedle sebe koexistuji komeréni
produkty i software, ktery je vefejné pfistupny (public domain) nebo je typu
»,shareware“. Jiz i u nas existuji nékteri uzivatelé, ktefi s TEXem pracuji nejen
na IBM-kompatibilnich osobnich pocitacich, ale i na Atari, na Amigach ¢i na
pracovnich stanicich (a pochopitelné nejen pod opera¢nim systémem DOS).

U nés vydavame jeden dvojjazy¢ény Gasopis pro TEX (dosud jsme neotiskli
zéddné prispévky v anglicting, francouzstiné nebo némciné, nepocitame-li ob-
sahy TUGboati), ve kterém je pomér miSeni obou jazykt dan dochézejicimi
prispévky. Snazime se vzajemné si pomahat bez ohledu na narodnost, misto
pusobeni, ba i politické presvédceni. Pomoci TEXu se sézi zleva doprava, zprava
doleva i shora doli, v latince, s akcenty i bez, se specidlnimi narodnimi znaky,
v azbuce, v kurentu, v fecké abecedé ¢i japonskych znacich. TEX nés totiz
spojuje a ne rozdéluje. Rikdm tyto samoziejmosti zdmérné jako piiklady: lze
jich nalézt podstatné vice, ale my je snad zatim nemusime pracné hledat. Tim
podstatnym je tolerance, vile spole¢né cosi tvorit, ne jen bofit.
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At uz dopadnou budouci dohody mezi politickymi stranami v Cechach a na
Slovensku jakkoli a my vsichni budeme zit v jednom ¢i dvou statech, svaza-
nych do ,ranecku” s nazvem federace, konfederace nebo unie, nebo vedle sebe
jen tak, méli bychom si poméahat dal. Nase organizace by méla stejnou mérou
pecovat o Ceskou i o slovenskou narodni verzi TEXu a méla by ¢lenim posky-
tovat za téchze podminek tytéz vyhody. Snad by zatim ani nemusela ménit
svij nazev. Zase asi pro mnohé fikdm samoziejmost, citim ale, Zze je potfeba
ji Fici.

Neobavam se o cleny (T'UGu. Konec koncti o vSem patrné rozhodne refe-
rendum. Sam chci mit nadéle své slovenské pratele a nachézet s nimi radost ze
spolecnych zajmu; véfim, Ze i oni chtéji totéz. V generalizovani se skryva velké
nebezpeci. Nemoznost shromazdit kompletni informace o vSem, co se nas tyka,
je ziejma. Proto se nas obraz o situaci vzdy podoba détské skladacce, kterou
se snazime pochopit, a¢ se vétsina jejich kouski kdesi poztracela. Navic mohou
prijit tézsi chvile, kdy se informaci bude jaksi jesté vice nedostavat a prostiedi
zacne vykonavat své. Pak bude téz8i nezapomenout a nezaneviit na pratele.
Tam také bude zacinat zkouska, kterda ukaze, zda nas poji pouze TEX, nebo
i o malinko vice toho, k ¢emu nas jeho koncepce vyuzivani pfirozené vedla
a vede.

Pokud by prece jen doslo na déleni nasi organizace, jisté jde o véc technicky,
financ¢né i jinak zvladnutelnou. Jde o véc domluvitelnou a moznou. Jak se ale
snazim naznacit, jde o véc zbytecnou, netcelnou a do jisté miry i nezadouci
a Skodlivou. Opét opakuji, co jsem patrné na tomto misté jiz jednou uvedl:
délat néco jen proto, ze je to mozné, byva jen ziidka dobré.

Dost vSak politiky, prejdéme k jinému soudku: nadpis mize predznamena-
vat i zélezitosti s EuroTEXem '92. Zatim bézi ptipravy vcelku dobfe (nic jsme
snad ,,neprosvihli“), pfipraveny program je podle mého ndzoru hodnotny a za-
jimavy. NemuzZeme v bohatosti programu soupefit s vyro¢ni konferenci TUGu
v Portlandu, i kdyz néktefi prednésejici se vyskytuji na ¢estnych mistech obou
seznamu. Na druhé strané neni i pro dobie situovaného Evropana cesta do
USA a néklady s tcasti na konferenci zanedbatelnym obnosem a v tomto svétle
spolu s atraktivitou Prahy by méla byt tcast na EuroTEXu velmi ptitazliva.
Ostatné posudte program sami, staci si precist ¢lanek z pera Jifiho Zlatusky.
(Zde jen mala odboc¢ka ndhradou za dalsi uvahy, které jsem se na radu prétel
rozhodl prenechat politikiim. Protoze zakon pfirozené skodolibosti véci je jed-
nim z téch, které funguji dosti spolehlivé, bylo ve dnech dohotovovéani tohoto
TEXbulletinu spojeni s Brnem ¢éstecné paralyzovano (také , velkym tieskem*:
v tomto pfipadé za to mohl blesk, bylo to tedy opét z vyssi moci); navic byl
nas programovy séf Jifi Zlatuska povolan k vojenskym radovankam, a tak si-
tuace s jeho prispévkem nebyla riuzova. Vsechno vsak stihl, i kdyz to nemél
jednoduché.)
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Z technickych diavodu jsme se pfi posledni vyborové schuzi sesli pouze v ma-
lém krouzku, nechtéli jsme proto prijimat zadné zévaznd rozhodnuti. Také
probihajici anketa vyhlasend v prvnim letosnim TEXbulletinu dévala jen nere-
prezentativni vzorek nazori. Dohodli jsme se proto jen predbézné na tom, ze
prikoupime anglicky korektor — tento v soucasné dobé testujeme. Kromé ¢clent
vyboru tzce svdzanych s redakci TEXbulletinu a kolegy J. Rybicky z Brna nam
nikdo nedodal své uzivatelské slovniky, které by poslouzily ke zlepSeni prace se
zakoupenym korektorem. Od Barbary Beeton jsme ziskali soubory s fidicimi
slovy, které by mély vést k vytvoreni uzivatelskych slovnikd vhodnych i pro
korekci ,, TEXové ¢asti“ korigovaného souboru. Originélni zaslané soubory po-
skytneme radi komukoli k experimentim, dosud vsak jsme nedosli k dohodé
o filozofii tvorby pomocného slovniku pro tento tcel.

Omylem ndm z minulého ¢isla vypadl odpovédni listek tykajici se zdjmu
o preklad Spivakova I S-TEXu. Patrné to bylo vyjimecéné stastné opomenuti:
Mirek Dont projevil pfani ponékud modifikovat svoji nabidku piekladu roz-
sahlejsiho textu. Zda se, Zze bude velmi potfebné mit k dispozici co nejdiive
manual k nové verzi INTpXu (viz piednéska na konferenci). I kdyz jde o mate-
ridl, ktery dosud neni k dispozici, o jeho relativné velkém rozsahu a obrovské
uzitecnosti i pro ¢leny (ST'UGu nepochybuji. A pravé tento materidl by pro
nas byl Mirek Dont ochoten pfelozit. Doufame, ze se podafi cely projekt do-
hodnout pfi EuroTEXu v zafi v Praze.

K problematice zakoupeni editoru se vracime ve dvou pfispévcich; byly
psany formou dopisu, nepovazujeme za nutné je vSak podstatné upravovat.
Nakupem se budeme zabyvat na nejblizsi schiazi vyboru. Ta je planovana na
7 cervence (jiny ,velky tfesk®, ktery zpusobil jeji odlozeni o tyden, maji na
svédomi Spoje), to vSak toto ¢islo TEXbulletinu bude jiz v tisku. Celkem dosly
do uzavérky tohoto c¢isla 33 odpovédi a jeden dopis, ktery ma charakter ucasti
v hlasovani. Vysledek je nasledujici: pro koupi GgEDu se vyslovilo 7 individual-
nich ¢leni a 2 kolektivni (za 7 a 25 uzivateli). Dalsich 23 individualnich ¢lend
doporuc¢uje poseckat (koupé neni tak naléhavd), totéz vyjadiuje 1 kolektivni
¢len (15 uzivateli). Kone¢né 1 ¢len v této véci neuvedl zadnou preferenci. Je-
den zastupce kolektivniho ¢élena (za 70 uzivatelil) upozornil na nutnost feseni,
pfi¢emz navrhl porovnat GED s vyhodami feSeni pomoci TgXshellu (viz pfi-
spévek kolegy Vocil). Koneéné dva dalsi obsdhlé prispévky (od kolegii Demela
a Marvana) jsme se rozhodli otisknout. Konstatuji nedostatek z4jmu ¢lent na
véci, ktera by méla byt pro vSechny dtlezita (viz nasledujici informace o po-
¢tu ¢élentt). Vybor se pokusi sjednotit na néjakém rozumném stanovisku, budu
navrhovat problém definitivné vyfesit pfi valném shroméazdéni v zafi: kazdy
bude védét, ze se bude tato véc projednavat a pii netcasti bude moci ptispévek
do diskuse poslat pisemné (jeho stanovisko bude zvefejnéno pfi jednéni, ale
nebude hlasovat). Tam jiz musime dospét k feSeni v kazdém pfipads, i kdyby
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ucast nebyla velika. (Cely problém se tahne jako predvolebni opakovana jed-
nani o stdtopravnim usporadéni.)

Pro zajimavost: k 20.6. mé FTUG celkem 29 kolektivnich ¢lenti (pouze je-
den ubyl zanikem organizace a byl ,fadn&“ odhlasen), avSak 4 z téchto ¢lend
dluzi stale prispévek. Mame téz 201 individudlnich ¢lentu, ale 18 ,lonskych®
nam stale dluzi pfispévek za tento rok. Toto je posledni ¢islo, které jim zasi-
lame, nezaplati-li do zafi, vyjmeme je z evidence a TEXbulletin jim pfestaneme
posilat.

Zminuji to proto, ze ziskani 35 odpovédi na anketu o editorech nesvédci
o velké pFitulnosti nasich ¢lend a (eventualnich?) ¢tenart TEXbulletinu k or-
ganizaci.

I kdyz jsme planovali celé toto ¢islo tematicky zamérit k uzivani METR-
FONTu a k problémim s tim tzce souvisejicim, je tento zamér realizovan jen
zCasti. Presto vérim, Ze materidl z pera Oldficha Ulrycha poskytne mnohym
z véas dalsi kratochvile u poéitace. Mimochodem, ,,Olin“ je zpét ze Spanélska,
a tak se snad brzo miuizeme tésit na jeho knizku o ApS-TEXu; chtéli bychom
ji vytisknout béhem préazdnin.

Co fici nakonec ? Rad bych Vam vsem popfal hezké prazdniny a vyslovil
jesté jedno prani parafrazujici pisnicku, ktera se nyni ¢asto hraje: Na shledanou
(v lepsich ¢asech) na EuroTEXu ’92!

Jiri Vesely
<jvesely@cspgukl1l>

e Na jiném misté uvetrejiiujeme vyzvu k vytvoreni koncepce pro dalsi vyvoj
TEXu od J.L. Modernizace vsak probiha tak rikajic za pochodu: mnozi z vas
jiz pouzivaji novy ApmS-TEX, jini se té8i na novy INTRX. K vytvoreni INTEXu
se vytvaii INTRX3 Fund, do kterého se zapojuji i naSe partnerské organizace.
Cilem projektu IATRX 3, jehoz kofeny sahaji ke stanfordské konferenci TUG
v r. 1989, je nejen vytvorit dobry interface pro pouzivani TgXu, ale i nebyvalé
rozsifeni moznosti: nové styly (style files) by mély byt velmi flexibilni, mély
by vzniknout i dalsi pro zpracovani dokumentd novych typt. Jejich dalsi
udrzovani a vyvoj by mély byt snadné ...

e V poslednim é&isle anglického partnerského ¢asopisu TEXline (14) se obje-
vil velice zajimavy pfispévek Joachima Schroda (jde o ¢lanek, ktery vznikl
dals$im prepracovanim autorovych c¢lanka, které byly otistény v ,, Basker-
villu® a v ,Die TEXnische Komodie“). Jmenuje se Souéasti TEXu (The
Components of TgX). Najde se dobrovolnik (dobrovolnice), ktery by
tento velmi p€kny material pielozil do Cestiny nebo slovenstiny k otisténi
v TEXbulletinu? Prosim, kontaktujte J. Veselého (tel. (02) 2316000, 1. 211,
vecer (02) 7303 66, email jvesely at cspgukll.bitnet. Dékuji.
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Nebojme sa novych fontov
______________________________________________________________________________|

Tento ¢lanok je mieneny ako pomocka uzivatelom TEXu pri pouzivani
znakov z novych a nestandardnych fontov. Za jazyk vykladu bol vybrany
plainTEX, pretoze ho povazujem za ,pruznejsi“. VsSetkym stipencom
IATEXu sa preto ospravedliujem.

Predpokladajme, ze do svojej zbierky fontov sme ziskali novy priras-
tok a chceme zistit, aké znaky obsahuje a ako ich m6zeme pouzivat. Pre
,prezretie“ fontu ndm stacéi napr. nasledujici program skompilovat pod
plainTEXom (pocas behu programu odpovedat na otazky poéitaca) a do-
stavame tabulku ziadaného fontu (vid priklad pre font c¢sr10). Uvedeny
program je uréeny pre 8-bitové fonty,!) preto sa pri niektorjch fontoch
(napr. 7-bitovych) moze objavit vela neobsadenych pozicii.

\font\zoa=cmbl0 scaled \magstep3
\nopagenumbers
\newcount\p\p=0\newcount\ps\ps=0
\newdimen\w\newcount\pr\pr=0\newcount\kon\kon=9
\def\zn{&&\za\char\p\global\advance\p byl

\global\advance\ps by1l}
\def\przn{&&\global\advance\ps by 1}
\def\riadok{\ifnum\ps<\kon \zn

\riadok\else \ifnum\ps<9 \przn\riadok

\else&\cr\fi\fi}
\def\riad{&\rm\the\pr\riadok}
\def\ri{\riad\noalign{\hrule}

\global\ps=0\global\advance\pr by 1}
\def\tabulka{\ifnum\pr<24 \ri\tabulka\fi}
\def\rtt#1#2#3{\w=#3mm\multiply\w by11

\font\za=#1 \centerline{

\vbox{\hbox to \w{\hfillzoa Font #1.\hfil}

1) Dale uvedena tabulka se v rozmisténi znakt ve své dolni poloviné podstatné lisi od
té, kterou dostala pfi kompilaci autorka tohoto pfispévku, protoze pouziva kédova-
ni KOIS8, zatimco my se porad jesté drzime kédovani bratfi Kamenickych. Také se
zatim vyhybdme pfimému pouziti osmibitovych (Novékovych) fontt. (Pozn. red.)
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\vskip0.4cm
\offinterlineskip
\halign{\vrule##&\vbox to #2mm{\vfil
\hbox to #3mm{\hfil##\hfil}\vfil}
&\vrule widthO.O05cm##&&\vbox to #2mm{\vfil
\hbox to #3mm{\strut\hfil##\hfil}
\vEil}&\vrule##\cr
\noalign{\hrule}
&&&0&&1&& 284388444584 6&4T &&B&&I& \ cr
\noalign{\hrule height 0.05cm}
\tabulka\cr
\global\kon=5\riad
\noalign{\hrule}}}}}
\message{Zadaj nazov fontu, ktory chces zobrazit:
(napr. csr10)}
\read16 to\naz
\message{Zadaj vysku stvorceka (v mm), napr. 7}
\read16 to \vys
\message{Zadaj sirku stvorceka (v mm), napr. 9}
\read16 to \sir
\rtt{\naz}t{\vys}{\sir}
\bye
Ak chceme pouZit nejaky znak z nového fontu, musime najskor tento
font nacitat. To sa deje prikazom
\font\<pomenovanie fontu>=<nazov fontu>,
pripadne
\font\<pomenovanie fontu>=<nazov fontu>
scaled \magstep<0...5, half>.
Pre naéitanie napr. azbuky stac¢i teda napisat \font\tenazb=wncyr10.

Znaky v textovom reime.

Pokial chceme znaky z prislusného fontu pouzivaf len v textovom
rezime, vysta¢ime s horeuvedenym. Po prepnuti do nového fontu (¢o
sa deje prikazom \<pomenovanie fontu>, v predchadzajicom priklade
teda \tenazb) st ndm jednotlivé znaky fontu pristupné niekolkymi spo-
sobmi:

e Znaky (takmer vSetky) poradového ¢isla 33 az 127 (podla tabulky
fontu) st pristupné cez klavesy odpovedajiaceho éisla podla Standard-
nej ASCII tabulky. Teda napr. {\tenazb W} dava III, pretoze pod
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Font csrl10.

0 1 2 3 4 ) 6 7 8 9
0 r A (C] = II b T i} v
1 Q ff fi l fi | 1 ]
2 N 7 - N N ® e @ E
3 E | 0 - ! K # $ % | & ’
4 ( ) * + , - . / 0 1
5 2 3 4 5 6 7 8 9 ;
6 i = i ? @ A B C D E
7 F G H I J K L M| N O
8 P Q R S T U V| W | X Y
9 Z [ “ ] ) ' ‘ a b c
10 d e g h i j k 1 m
11 n 0 P q r S t u v w
12 X y z - | — " - "
13
14 Yoo
15 A - . « »
16 L S
17 T Z
18 I a 8 t
19 Z R | A A | L
20 | C | E E | I D
21 | N | O | C 0 R|U|TU
22 U Y r a a |
23 ¢ é é i [
24 ol 6 0 0 iy
25 u ! v » “

¢islom pismena W podla ASCII je vo fonte \tenazb znak III. V nie-
ktorych fontoch existuji vynimky pre Specidlne vyuzitie niektorych
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znakov. Napr. vo fonte ¢cmr10 znak éislo 37 (podla ASCII) odpoveda
%. Tento znak vSak nie je pristupny len jednoduchym napisanim %.
e Vsetky znaky fontu st pristupné skrz
\char<&is.riadku><&is.stlpca>
podla ziskanej tabulky. Pouzitim {\tenazb\char87} dostédvame III.
Existuje tiez prikaz
\chardef\<nazov>=<&islo>,
ktory je skratkou pre
\def\<nazov>={\char<&islo>}.
Pouzitie {\tenazb\chardef\nom=87\nom} dava teda III.
Namiesto desiatkovej ststavy uddvania disel je mozné pouzit tiez
osmickovi alebo Sestnastkovii. Teda {\tenazb\char87, \char’127,
\char"57} dava vzdy rovnaky znak III. V takomto pripade je vhodné
pretransformovat tabulku, aby zadévanie odpovedalo ¢&islu riadku
i stipca; vid nasledujuci priklad pre font wncyr10.

e Niektoré znaky st pristupné ako ligatiry, ¢o spociva v automatickom
spajani dvoch i viac vstupnych znakov do jedného vystupného. Napr.
{\tenazb Sh} dava len jeden znak III, ale uz {\tenazb S{}h} dava
Cx. Nemusime sndd zdoraznit, ako ndm znalost ligatir moze ulahéit
pisanie, a naopak ich neznalost ,spotvorit dokument. Obvykle pre
oby¢ajného uzivatela byva problém zistit, ktoré kombinécie znakov
vytvaraju v danom fonte ligatiry. (V TgXu st v latinke pristupné
Standardné ligatiry, k ligatiram v azbukovych fontoch wncyr, ... sa
dostaneme neskor.)

Znaky v matematickom reime.

Pokial chceme nejaky znak pouzivaf i v matematickom rezime a za-
bezpecit, aby sa velkost znaku sprévne menila v indexoch (exponentoch),
s vyssie uvedenym nevystacéime. Okrem iného treba zadat predpisy, ako
sa mé menit velkost znaku v exponentoch a indexoch. Najjednoduchsie
bude vysvetlenie na priklade:

\font\tenazb=wncyri10 % pomenovvanie fontov
\font\sevenazb=wncyr7
\font\fiveazb=wncyr5
\newfam\azbfam % nzov skupiny fontov
\textfont\azbfam=\tenazb % predpisujeme,

% ak font sa bude pouva

% pre zkladn vekos v matem. mde
\scriptfont=\azbfam=\sevenazb % predpisujeme font na 1.rove

% indexov a exponentov
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Font wncyrl10.

0 1 2 '3 4 ’5 6 7
00 |55 Jb II o I € b h .
01 B Jb i ® i € b h 0
02 | 10 | K | i E \% S 1] .,
03 10 K i é v o s a
a | - |t | B - | % 1,
05 | ( ) * b ; - /
06 0 1 2 3 4 5 6 7 vy
07 8 9 : ; « 1 > ?
10 ” A b I i E iiJ r "y
11 X "u J K JI M H @)
12 I v P C T Y B I .
13 T bI 3 [ “ ] b b b
14 ¢ a 6 11 o e ¢ r "
15 X u j K b1 M H o]
16 o p c y B i -
17 iii bl 3 - — Ne L -

“8 "9 "A "B C “D "E “F

\scriptscriptfont=\azbfam=\fiveazb

\def\azb{\fam\azbfam\tenazb}

% predpisujeme font na 2.rove
% indexov a exponentov
% nzov volania fontu

Takychto ,,skupin fontov* méze byt pouzitych (v matematickom re-
Zime) najviac 16, plainTEX nahréva na zacdiatku Standardne 7.

Znaky v matematickom rezime su pristupné:

e Analogicky ako v textovom rezime cez svoje klavesnicové ASCII ekvi-
valenty, napr. {\azb net}$a+b, \azb V" {V_V}$ diva: et a+b, BP5.
Takto samozrejme nie si pristupné vsetky znaky.
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e Cez prikaz \mathchar, ktory je analégiou \char, ale ma viac paramet-
rov. Napr. prikaz \mathchar"2805 Specifikuje znak z 6smej ,,skupiny
fontov* (v nasom pripade teda z azbuky), pozicia znaku v danom fonte
je 705 (Sestnastkovo) a prvé ¢islica 2 udéva, ze sa jednd o bindrny ope-
rator. Takato Specifikicia je dolezita kvoli medzerovaniu okolo sym-
bolu a riadkovym zlomom. (Viac o tomto je mozno najst v TgXbooku.)
V tomto pripade sme Specifikovali znak €, ktory sa bude spravat ako
binarny operator.

Existuje tiez prikaz
\mathchardef\<skratka>="<&isel. charakt.>,
ktory je skratkou pre
\def\<skratka>{\mathchar"<&isel. charakt.>}.
Napr. ak \def\je{\mathchar"2805} potom $\je, 2°\je$ dava:
€,2€.
Pouzitie takychto definicii je viazané na matematicky rezim.

Pokial chceme v matematickom reZime pouzivat napr. len 1 znak
ako premennt (ktort nebudeme pouzivat v indexoch a exponentoch),
mozeme volit jednoduchsi postup: nacitat font rovnako ako pri pou-
7itl v textovom rezime a znak spristupnif cez vhodné makro. Napr. ak
\def\znak{\hbox{\tenazb\char"05}} potom pouzitim $a+\znak-b$
dostaneme: a + € — b.

Pouitie azbuky zo sady fontov AnS-font 2.0.

Kolekcia tychto fontov obsahuje niekolko druhov azbukovych fontov:
wncyr*, wncybx, wncyikx, wncyscx, wncyssx v roznych velkostiach. Na
zéklade predchadzajtcich informacii vieme uz s tymito fontami pracovat
v oboch rezimoch, ale pozor na ligatiry!!!

Tu je ich kompletny zoznam (ak vstupny kdd ligattiry zac¢ina velkym
pismenom, dalie pismend mozu byt malé i velké):

B —  Dj b - dj
K — Zh K — zh
Jb — Lj Jb — 1j
55 — Nj B — nj
X — Kh X — kh
II — Ts 1T — ts
Yy — Ch g — ch
1T — Sh I — sh
1T — Shch I — shch
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O — Yu 10 — yu
N2l — Ya a — ya
Ne — NO

Este par poznadmok k pouzivaniu azbuky:

e Pozor na T a ¢ nasledujice v slovach za sebou, napr. cosemnguii. Ak T
a ¢ od seba neoddelime (napr. t{}s),?) dostaneme ligatiiru 1 a ,,spot-
voreny“ vystup COBELKUIA.

e Niektoré ligaturové znaky mozme pisat jednoduchsie jednym klaveso-
vym znakom, podla uloZenia tohto znaku v tabulke fontu:

C — IJh — X;w +— o X — 1, q +— 4

e Niekedy mozeme dostat na vystupe nezmyselné slova, pokial sa TEX
bude snazit rozdelit azbukové slovo. Napr. shch odpovedajtce ligattre
11 sa moze pri troche smoly rozdelit na m-u, c-xu, alebo na 7-x. Takéto
delenia treba vzdy prekontrolovat a opravif napr. pomocou \-.

So sadou ApS-fontov 2.0 bol origindlne distribovany i stibor CY-
RACC.DEF, ktory obsahuje makré ulahéujtce pristup k ,,neklavesovym*
znakom. Obsahuje tieZz makro umoznujuce Tahko pisat pismené s nazna-
cenym , ymapeHuem®.

Tolko k zdkladnym pravidlam pouzitia azbuky, ako i ostatnych novych
fontov. I ked ¢lanok dant problematiku nevycerpava, je snad dostatoc-
nym pre zvladnutie prace i s tymi najSpecidlnejsimi fontami.

Jana Chlebikovd
chlebikj@mff.uniba.cs

e Zajem o UNIX u nés silné roste. O dalsi vyvoj UNIXU pecuje v jistém
smyslu mj. Open Software Foundation, Cambridge, MA. Stara se ve
spolupraci s firmami DEC, IBM, HP, MIT o technologickou zakladnu
pro DEC Unix(tm). Vyvijeny unixovsky OSF/1(tm) nahradi ULTRIX
patrné v pribéhu 1993. V té dobé by mél byt distribuovan firmou DEC
systém Alfa, patrné jiz vybavovany OSF/1.

2) Tento postup nefunguje stoprocentné, zvlasté pouZijeme-li ceské ¢&i slovenské vzory
déleni. Ligatufe spolehlivé zamezi jediné italska korekce (tedy t\/s). (Pozn. re-
dakce.)
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Zkusenostis METAFONTem

Duvody pro tento prispévek

Tento ¢lanek v jistém smyslu navazuje na c¢lanek zkuseného META-
FONTisty Karla Hordka (TgXbulletin 3 (1991)), a chceme se v ném
podélit s laskavymi ¢tenafi o nase zkusSenosti s pouzivanim METAFONTu
pro kresleni obrazk, se zaclennovanim obrazkt do textu v TEXu, obtékani
obrazku. .. V tomto tivodu bychom mohli pokracovat dal dost dlouho.
Pokud si vSak chceme nalit ¢istého vina (a nasypat popel na hlavu),
musime fict toto:

a) Pfi kresleni obrézki s pouzitim METAFONTu jen velice tézko hleddme
syntaxi jednotlivych prikazu METAFONTu v knize METAFONTbook.

b) Nepamatujeme si pfesné syntaxi svych vlastnich definic, které pfi
kresleni obrazki pouzivame, a také znovu a znovu zapomindme pracné
nabyté zkuSenosti pii kresleni obrazki.

¢) Nepamatujeme si pfesné nazvy Fidicich posloupnosti (a jejich parame-
try), pomoci nichz zaclefiujeme obrézky vytvorené v METAFONTu (a
nejen v ném) do textu v TEXu.

d) Vse, co ndm z vyse uvedeného ¢ini problémy, chceme mit nékde (podle
naseho nazoru) prehledné sepsané. Ditvod, proé¢ toto uvefejniujeme
v TgXbulletinu, je jednoduchy. Kde najit TEXbulletin vime. Kam
jsme dali nase poznamky, to si nepamatujeme. Pokud nase tabulky
nejbéznéjsich prikazti a zkuSenosti shleda uzitenym i nékdo jiny,
budeme radi. Jesté je potfeba se zminit o tom, Ze nejbéznéjsimi prikazy
jsou pro nés ty prikazy, které jsme dosud pouzili. Seznam prikazi
uvedeme v tabulkich na konci ¢lanku.

Celkovy postup navrhu obrazku, vytvafeni obrazku a zaclenéni ob-
razku do textu budeme popisovat v tomto potradi. Movitéjsim doporu-
¢ujeme koupit si ¢tvereckovany sesit, ve kterém si mohou své rucné kres-
lené névrhy obrazk schovavat, nebot po ¢ase clovék zjisti, Ze ve v&é¢ném
kolobéhu zivota kresli znovu a znovu par obrazktu. Nebo Ze potiebuje
opakovat trik, ktery nedavno pouzil, a uz si ho nepamatuje.
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V kazdém pripadé doporucujeme nejdiive alespon nahlédnout do vyse
citovaného ¢lanku Karla Hordka, nebof v ném je struéné popsan postup,
jak s METAFONTem zadit (jinak by tento ¢lanek mohl byt spise ndvodem,
jak s METAFONTem skondit).

Podminky, které nas obklopuji

V nasi praxi se vyskytuji v pfevazné vétsiné nacrtky, které si autor
pripravi jen tak od ruky na kusu papiru, a nasi ilohou je tyto obrazky
zaclenit do matematického ¢lanku. Mnohdy se stane, zZe pti korekturach
autor fekne, Ze obrazek se mu zda prili§ maly, nebo prilis velky, nebo
Ze by mohl mit jiny pomér stran. Jindy se stane, Zze by bylo potfeba
obrazek mirné zmensit, eventudlné zvétsit tak, aby hezky zapadal do
mista, kam ho chceme umistit. Zvlast nepiijemné jsou v tomto sméru
strankové zlomy, kdyz obrazek vychazi pres néj a chybi par milimetra,
aby se vesel tam, kde ho chceme mit.

7 tohoto vyplyva, Zze nejde ani o grafické zpracovani vysledkd, ani
o kresleni slozitych technickych vykresti nebo o praci s presnymi rozmeéry.

Je prirozené, ze si autofi vymysleji razné popisky, které chtéji umistit
do obrazku, a popfipad€ pod obréazek napsat, co dany obrazek znazornuje
(pokud to z néj neni patrné — coz nékdy nebyva). My bychom toto
vSechno chtéli délat s co nejmensi ndmahou a co nejmensim tusilim.
Proto jsme navrhli dva soubory maker, a to incpic.mf pro METAFONT
a incpic.tex pro TEX. Tato makra jsme navrhovali s ohledem na jejich
pripadnou vzajemnou spolupraci. Snad jen na okraj poznamenejme, ze
vSechny obrazky v tomto ¢lanku jsou vytvoreny a zaclenény do textu
s pomoci vySe zminénych dvou maker. Je velice jednoduché pfedat spolu
s timto ¢lankem jedno makro pro TEX, jedno makro a zdrojovy soubor
s obrazky pro METAFONT a nestarat se vice o to, na jaké tiskarné bude
TEXbulletin vytistén. Timto postupem nema ani redakce téméf zadnou
praci s timto prispévkem. Jak jsme tedy ,,vyrabéli“ obrazky?

Jako relativné pohodlny se nadm zdal tento postup, ktery budeme
pribézné znazornovat:

e Vezméme kus étvereckovaného papiru (takovy, jaky je zobrazen na
obrazku 1, a nakresleme na néj od ruky obrazek, o ktery nam jde. Do
tohoto obrazku zanesme také vSechen popis, ktery tam méa byt (napf.
popis soufadnych os, atd.). Jednoduchy nacértek s popisem jsme se snazili
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Obr. 1 Cisty papir na za- Obr. 2 Pripraveny nacrtek.

catku.

znézornit na obrazku 2. V nésledujicim textu budeme uvadét v zavorkach
hodnoty platné pro tento obrazek.

e Zaramujeme obrazek i s popisem do ramecku a ur¢ime, kde bude mit
tento ramecek referenéni bod (tj. najdeme néjaky bod na levém okraji
ramecku, od kterého budeme pohodlné pocitat étverecky). V obrazku 2
je tento bod vyznaden malym puntikem. Ctvereckovans sit totiz bude
predstavovat jednoduchy pomocny soufadny systém. Spocitadme vodo-
rovné pocet ¢tvereckl v rdmecku (v pfipadé obrézku 2 je to 10) a svisle
pocet &tvereckl od referenéniho bodu k hornimu okraji rdmecku (5).

e Udélame si prvni odhad, jak veliky by mél obrazek ve skute¢nosti byt.
(Reknéme 45 x 45 mm, pii¢emz ¢ast nad referenénim bodem bude vysoka
22,5 mm a pod referenénim bodem hluboké také 22,5 mm). Tyto rozméry
nemusi mit nic spole¢ného s velikosti nacrtku. Tyto hodnoty budeme
spolu s hodnotami z pfedchoziho odstavce zapisovat do zdrojového textu
pro METAFONT.

e Vyznac¢ime si v obriazku pomocné body, které budeme pouzivat
pro nakresleni kiivek a car obrazku. Tyto body je mozné c¢islovat
napf. pofadovymi ¢isly (na obrdzku 2 to jsou body z;). Udélame
(kafe a) rozvahu o tom, jakym postupem obrazek nejlépe nakreslit
(v8iméme si rznych symetrii, stejnych ¢asti lisicich se pouze otoc¢enim
¢i posunutim, atd.) Dobfe provedend tvaha na zacatku uSetfi pozdéji
trochu prace. Pokud napr. kreslime vice podobnych obrazkt, kdy jeden

vvvvv
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lze k zrychleni prace zadavani obrazk pouzit funkci kopirovani bloku
v editoru nebo aparatu definic METAFONTu.

e NapiSeme zdrojovy soubor pro nis§ obrézek (obrdzky) pro META-
FONT (napf. clanek.mf — piiklad takového souboru bude uveden
déle) a ladime a ladime a ladime... VétSinou je mozné mit v jednom
souboru vice obrazk. Postupné provadime dva kroky. Provedeme zménu
vstupniho souboru a prelozime ho METAFONTem v rezimu zobrazovani
na obrazovce, tj. piikazem

mf clanek

KdyZ jsme s obrazkem spokojeni (doporué¢ujeme ladit obrazky postupné
jeden za druhym), vytvofime font nap¥. piikazem

mf &plain \mode=hplaser; mag=1.; input clanek

(konkrétni tvar zdleZi na vystupnim zafizeni, které pouzivame pro zob-
razovani a pro tisk) a do zvlastniho textového souboru (napiiklad
clanek.obr) napiSeme zdrojovy text pro TEX, pro vysazeni vSech ob-
razkl i s jejich pfipadnym popisem v obrézku a pod obrazkem (s vyuzi-
tim definic z makra incpic.tex). Tak, jak se ve fontu hromadi obréazky,
hromadi se v tomto textovém souboru zapisy pro jejich vysazeni. Tento
soubor v TEXu odladime a zkontrolujeme. Jak bude pozdéji patrné z po-
pisu makra incpic.tex, mély by byt tyto obrazky v pomocném souboru
v pofadi, v jakém se budou zaclenovat do textu. Priklad tohoto souboru
bude také uveden dale.

e Kdyz jsme hotovi s obrazky, napiSeme text dokumentu (napiiklad
clanek.tex) a zaclenime do néj obrazky jednoduchymi piikazy definova-
nymi v souboru incpic.tex. (Pokud neni obrazki ,pfili§ mnoho* (jsme
omezeni paméti pocitace), je mozné nacist soubor s obrazky jednoduse
pomoci piikazu \input clanek.obr.)

e Text odladime. Podle potifeby tu a tam mtzeme upravit v META-
FONTovém zdrojovém textu rozméry obrazku tak, aby se hodily do
textu. Nic vic neni potfeba ménit — pouze po zménach METAFONTového
zdrojového textu generovat znovu font s obrazky.
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Co obsahuje METAFONTové makro incpic.mf

Snaha po maximalnim zjednoduseni nas vedla k zavedeni novych de-
finic a k vlastnimu nastaveni nékterych parametri. Protoze se pokusime
odhalit ¢tenafi i zakulisi tohoto makra, muze se stat, Ze pro nékoho mtize
byt néktera véta nesrozumitelna. Pokud se vam to stane, nemusite hned
sahat po METAFONTbooku nebo odklddat TEXbulletin, ale jednoduse
takovou vétu muzete preskocit. Pravdépodobné pro vas neni dilezita.

Cinnost makra je nasledujici:

e Definuje pracovni okno tak, aby obrazovka VGA (640 x 480 bodil)
zobrazovala plochu asi 15 x 12 cm.

e Definuje rezim price ouproof, coz je analogie rezimu proofmode
(tj. vytvafené znaky se zobrazuji na monitoru, font se negeneruje).
V rezimu ouproof je nastaveno showbox:=1; showmesh:=1;, coz méa
za nésledek (pokud pozdéji neni nastaveno jinak), Ze vytvéfené znaky
budou zardmovany a budou obsahovat ¢tvereckovanou sit.

e Pokud neni explicitné zadan rezim prace (napf. na piikazové fadce pfi
spousténi METAFONTu), je zvolen reZim prace ouproof (viz pfedchozi
bod).

e Dale makro definuje nové pfikazy, které jsou uvedeny niz.

e V zavéru pak toto makro nastavi font_size 100mm#;, coz znameni, ze
zékladni velikost fontu je 100 mm (tento udaj je dulezity, pokud chceme
v TEXu zavadét tento font v néjaké explicitné uvedené velikosti).

e Je iniciovano makro mode_setup; nastavuje dalsi parametry.
e Je nastavena hodnota thinestline:=0.4pt;, coz je prameér pera pro

kresleni nejtencich car.

Nyni nasleduje pfehled dalSich uzivatelskych definic a proménnych
souboru incpic.mf, jejichz pouziti bude patrné také z piikladt uvede-
nych dale:

e beginch((kdd), (siika), (vyska), (hloubka),(xCtv),(y_¢tv));  uvo-
zuje pismeno, které budeme vytvaret, pricemz:

(kéd) je kéd znaku, ktery budeme vytvafet (napf. "A"), je povoleno
pouzivat pouze prvnich 20 znaki abecedy, tedy pismena A-T, tj. jeden
font mize obsahovat nejvyse 20 obrazki;
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(8itka) je rozmér, jak ma byt znak ve skutecnosti Siroky (nap¥. 45mm# —
tento ildaj musi byt v ,,ostrych® jednotkach, tj. jednotka miry musi
byt nsledovina znakem #);

(vyska) je rozmér, jak ma byt znak ve skutecnosti vysoky (napf. 22 . Smm#
— opét v ,ostrych® jednotkéch);

(hloubka) je rozmér, jak méa byt znak ve skutecnosti hluboky (napt.
22.5mm# — opét v ,ostrych® jednotkach);

(x_¢tv) je vodorovny pocet ¢tvereckl v pomocném ramecku (napf. 10);

(y-¢tv) je svisly pocet ¢tverecklt v pomocném ramecku mezi referenénim
bodem a hornim okrajem ramecku (napf. 5);

Toto makro také zajisti to, ze se nastavi hodnota proménné current
transform tak, Ze soufadnice vSech zadavanych bod mohou byt zada-
vany v bezrozmérngch soutadnicich (tj. étvereckovany papir je pro nas
soufadny systém). Z toho plyne, Ze pokud nevime, co délame, radéji
s proménnou currenttransform nepracujme. Dale toto makro ulozi do
,néjakych* proménnych fontdimen absolutni rozmér ¢tverecku sité pro
pozdéjsi vyuziti TEXem. Toto opét nemusi ¢tenafe prilis zajimat, pro-
toZe s témito hodnotami nebude nikdy pfimo pracovat (vyuziva je pouze

makro v TgXu).

e endch; ukoncuje pismeno. Pokud je hodnota proménné showmesh po-
zitivni, zakresli se do znaku celd sit odpovidajici étvereckovanému papiru
(hustota této sité je ddna parametry (x_¢tv) a (y_¢tv) v makru beginch).
Pokud je hodnota proménné showbox pozitivni, nakresli kolem znaku ra-
mecek.

beginch a endch znamenaji také zacatek a konec skupiny, tj. nastaveni
proménnych mezi nimi neovlivni nastaveni proménnych v dalSich zna-
cich.

e axes(bod) nakresli soufadné osy, které se budou protinat v bodé
(bod). Toto makro bylo v podstaté pfevzato z ¢lanku K. Hordka, ale
po mirné tpravé vyplyvajici z koncepce makra incpic.mf.

e arrow({délka),(ahel)) je cesta pro Sipku s délkou (délka) a smérem
danym ¢islem (ihel). Co je to cesta, bude vysvétleno pozdéji. Toto je po
upravé také prevzato z vyse zminovaného ¢lanku.

e sharparrow je cesta ve tvaru Sipky. Tato Sipka je tvarové jina, nez

arrow. Tato Sipka je standardné dlouha 3mm a ve své zakladni poloze
sméfuje vpravo (hrot je jeji pocatek).
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e vector((bod_1),(bod-2)); nakresli vektor (tj. usecku s Sipkou na
konci) zaéinajici v bodé (bod_1) a konéici v bodé (bod-2).

e cerchovane ({bod_1),(bod_2)); spoji body (bod_1), (bod_2) ¢ercho-
vanou useckou.

e dashed((bod_1),(bod_2)); spoji body (bod_1), (bod_2) ¢arkovanou
tseckou.

e penfordots; zvoli kruhové pero o primeéru 10thinestline. Jak jiz
nazev napovida, pouzivime toto pero na kresleni tecek.

e thickpen; zvoli kruhové pero o prumeéru 4thinestline. Toto pero
pouzivame na kresleni tlustych car.

e middlepen; zvoli kruhové pero o primeéru 2thinestline. Toto pero
pouzivame na kresleni stfedné tlustych car.

e thinpen; zvoli kruhové pero o priméru thinestline. Toto pero
pouzivdme na kresleni tenkych ¢ar (popfipadé na kresleni ¢tvereckované
sité a ramecku kolem znaku).

e drawdots({(bod_1),(bod_2),...); kresli postupné v bodech (bod_1),
(bod_2), ... otisk zvoleného pera.

e cdrawdot ((bod_1)) ; nakresli v bodé (bod_1) otisk obrysu zvoleného
pera (tj. pro kruhové pero udélad v daném bodé krouzek, nikoliv tecku).

e cdrawdots((bod.1),(bod-2),...); bude kreslit postupné v bodech
(bod_1), {bod_2), ... otisky obrysu zvoleného pera.

XYY vevs

Nejbé&znéjsi prikazy pro kresleni obrazku

V METAFONTu lze pouzivat proménné pro razné typy objekti.
Seznam moznych deklaraci je uveden v tabulce 5.

Abychom mohli viibec néco kreslit, je nutno zadavat body v obrazku.
Body zadavame bud explicitné (napf. (4.5,-12)) nebo je oznadujeme
pismenem z a ¢islem (néco jako index, ale indexem mohou byt i dese-
tinnd ¢isla), napf. z5, z1.4, z[k] (v tomto poslednim pfipadé si zjed-
nodusime psani a v textu budeme takovy bod oznacovat jako zk). Kazdy
bod zk méa dvé souradnice (xk,yk), a tedy vyse oznacené body maji ekvi-
valentni zapis (x5,y5), (x1.4,y1.4), (x[k],y[k]). Body je mozné
oznacovat i jinymi pismeny nez z, ale v takovém pripadé je mozné zis-
kat jejich jednotlivé soufadnice pomoci funkci xpart a ypart uvedenych
v tabulce 7.
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V METAFONTu existuje jednak znak pro pfifazeni hodnoty pro-
ménné (:=) a jednak znak pro rovnost dvou veli¢in (=). Jednotlivé sou-
Fadnice se mohou vyskytovat na obou stranach pfifazeni i rovnosti, body
(tj. dvojice soufadnic) pouze v rovnostech. Na zékladé pfifazeni a rov-
nosti si METAFONT dopocitava soutadnice bodti. Obecné plati pravidlo,
Ze rovnic a prifazeni musi byt tolik, aby jednoznacné urcovaly vsechny
body, které pouzivime. METAFONT umi fesit soustavy linedrnich rovnic,
k jejichz zapisu je mozné vyuzit pravé znaku =. Na bod lze pohlizet také
jako na vektor, nebot spojnice bodu s po¢atkem urcuje smér i velikost.
Néazvy pro nékteré body (vektory), které se ¢asto pouzivaji, jsou uvedeny
v tabulce 2.

Prostiredky pro zadavani bod mohou byt velmi rozmanité. U bodd,
u kterych je jejich poloha zcela zfejma a lze je zapsat snadno pomoci sou-
Fadnic, mizeme tak ucinit. Pro body, u kterych je urceni jejich soufadnic
obtizné, ale které spliiuji urcité vlastnosti (napf. lezi v priise¢iku piimek
¢i kiivek, atd.) sta¢l popsat tyto vlastnosti a nechat urceni souradnic
bodid METAFONTu. S body je mozné zachézet jako s vektory. S body lze
provadét zakladni operace (séitat, od¢itat, nasobit ¢islem, .. .).

S proménnymi je mozné provadét rizné operace a tkony, seznam
nejbéznéjsich operaci je v tabulce 7.

Pod pojmem cesta budeme rozumét spojnici dvou nebo vice bodt.
Spojnice mezi dvéma body mize byt tsecka (coz naznacujeme znaky —-)
nebo krivka, ktera je zalozena na Bezierovych polynomech tfetiho stupné
(toto naznacujeme znaky ..). Pokud spojujeme vice bodu kfivkou,
byva tato kfivka ve vnitinich bodech hladkd (tj. nema v nich zlomy
— viz d4l). Pokud spojujeme dva body kfivkou, mizeme pribéh kiivky
mezi témito dvéma body ovlivnit. MiZeme predepsat smér, v jakém méa
kiivka do daného bodu vstupovat, resp. z néj vychazet, nebo mizeme
predepsat ,,napéti“ mezi dvéma body v krivce, které rika, jak je kiivka
deformovana. Protoze pro nakresleni kiivky spojujici dva body si META-
FONT vypo¢itad dva pomocné body (které nemusi lezet na kiivce), je
mozné ovlivnit pribéh kiivky i predepsanim téchto pomocnych bodt.
Jednotlivé elementy, z nichz se miize skladat popis cesty je v tabulce 4.
Priklady cest budou uvedeny niz. Popsat cestu znamena fict:

Z bodu vychézi (popf. v predepsaném sméru) kiivka, kterd miize

mit pfedepsané napéti mezi body (nebo se fidit podle predepsanych

pomocnych bodii) a pFichédzi (popiipadé s pfedepsanym smérem) do
dalsiho bodu, a z néj vychazi (popf. v predepsaném sméru) kiivka
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. a pFichdzi (popfipadé s predepsanym smérem) do posledniho
bodu. Pokud je misto posledniho bodu napsano cycle, znamena to,
Ze je poslednim bodem vychozi bod, a v takovém piipadé (pokud
neni predepsan smér) je uzavieni cesty hladké.

Pokud potfebujeme opakovat nékterou ¢ast vicekrat (napf. zadani
stejnych bodt v podobnych obrazcich), je mozné vyuzit aparat definic
METAFONTu. Zde uvedeme pouze velice jednoduchy pfiklad definice
bez parametri. Definice zac¢inad slovem def, za kterym nésleduje nazev
definice, za kterym je rovnitko. Télem definice je vSe za timto rovnitkem
az po uzavirajici slovo enddef ;. Jestlize napiSseme naptiklad

def body = % definice bodld spoleénjch pro vice obrazki
z1=(2,0); z2=(2,-4); z3=(6,-4); z4=(10,0); z5=(10,4);
z6=(6,4); z7=(6,0); 28=(10,-4); z9=(2,4);
enddef;

pak slovo body; uvedené kdekoliv je totéz, jako bychom v takovém misté
napsali t€lo definice, tj. pfifazeni soufadnic bodim z1, ..., z9.

Nyni jsme jiz fekli dost informaci na to, abychom mohli dat snadnou
odpovéd na Gtendfovu zvédavou otdzku, jak jsme nakreslili obrazky 1
a 2. Ptikaz draw kresli zadanou kiivku zvolenym perem, piikaz drawdot
udéla ,otisk“ zvoleného pera v daném bodé — piikazy pro kresleni
a mazani jsou uvedeny v tabulce 3. Zde je zdrojovy text souboru se
dvéma obrazky (jde o obrazky 1 a 2):

\input incpic

def body = % definice bodl spoleénjch pro vice obrazki
z1=(2,0); z2=(2,-4); z3=(6,-4); z4=(10,0); z5=(10,4);
z6=(6,4); z7=(6,0); 28=(10,-4); z9=(2,4);
enddef;

beginch("A",40mm# ,45mm# , Omm#,12,13) ;
showmesh:=1; % zobrazit &tvereckovanou sit
endch;

beginch("B",45mm#,22 . 5mm#,22. 5mm#, 12,6) ;
showmesh:=1; % zobrazit &tveredkovanou sit
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body; % definice bodi

thickpen; % volba tlustého pera

draw (1,-5)--(11,-5) % ramecek okolo obrazku
--(11,5)--(1,5)--cycle;

draw z1--z2--z3--z4--z5--z6--cycle; J, Sestithelnik

draw zl1--z4; draw z3--z6; % k¥iZz v Sestithelniku
middlepen; % volba st¥edné tlustého pera
dashed(z3, (10,-4)); % carkované &ary

dashed((10,-4),z4); dashed(z6,(2,4));

dashed((2,4),z1); dashed(z2,z5) ;

penfordots; drawdot (1,0); 7 znazornéni referenniho bodu
endch;

end

Nasledujici série obrazkt 3—-6 ukazuje, jak jsme vytvareli obrazek pro-
filu lopatky turbiny (naSe zkuSenost je, Ze v tomto piipadé metoda po-

N
10=4

Obr. 3 Poprvé.  Obr. 4 Podruhé. Obr. 5 Potfeti Obr. 6 A je to.

Obr. 3 draw z1..z7..(10,-4)..z6..cycle;

Obr. 4 draw z1..tension 2 and .8..z7..
tension 8 and 3 ..(10,-4)..tension 2 and 1 ..z6..
tension 8 and 2..cycle;

Obr. 5 draw z1..tension 5 and .9..z7..
tension.9 and 5 ..(10,-4)..tension 5 and 1 ..z6..
tension .8 and 2..cycle;

Obr. 6 draw z1..tension 5 and .9..z7
..tension .9 and 5 ..(10,-4)..tension 9 and 1.5
..z6..tension 1.2 and 5 ..cycle;

kusu a omylu vede nejrychleji k cili a k nasbirani potifebnych zkusenosti
— pak je téch omyli méné). Pod obréazky jsou uvedeny piikazy, kterymi
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byly dané kiivky nakresleny. Body z1, z6, z7 jsou stejné jako ve zdro-
jovém textu pro pismeno "B" vys. Na poslednim obrézku je to, k ¢emu
jsme chtéli dospét (tenkou ¢aru jsme zvolili proto, aby bylo vidét, Ze ndm
Slo o hladkou kfivku). Zérovenl poznamenejme to, Ze ze vSech pokust,
které jsme délali dfive s riiznymi typy popisu prubéhu kiivek (zadavani
sméri, vice bodl, atp.) nas nejrychleji dovedlo k cili pouzivéni piikazu
tension (vytvofeni v8ech &tyf obrazki trvalo u véech vSudy 5 minut).
Protoze uz vime, co je to cesta, je vhodné se jesté zminit o moznosti
popisu jednotlivych bodt na cesté. Jestlize néjaka cesta je urcena k body,
pak existuje spojité a vzajemné jed-
noznacné pritfazeni ¢isel z intervalu

24 4 (0,k — 1) bodim této cesty, pficem?z
S22 plati, Ze cela ¢isla intervalu se zobra-
> — ~ 1 zuji na zadané body cesty. Budeme

fikat, ze kazdému casu t € (0,k —
1) odpovida bod na cesté. Na ob-
razku 7 je profil kridla, ktery lze pa-
Obr. 7 Profil kidla. rametrizovat na intervalu (0, 8) (ne-

bot je zaddno 8 bodi a jde o uza-
vienou cestu, tj. je spojeno 9 bodt — viz niz).

Pouziti nékterych operaci z tabulek 8 a 7 uvedeme na prikladech. To,
k ¢emu sméfujeme, je na obrazku 9. Povsimli jsme si, Ze vSechny tii
profily si jsou velmi podobné a lisi se nato¢enim, umisténim a méritkem.
Proto jsme se zacali zabyvat nejdfive nacrtkem jednoho profilu, ktery je
vidét na obrazku 7. Pro lep$i ndzornost ukazujeme i ¢tvereckovanou sit.
Zdrojovy text tohoto obrazku pro METAFONT ma4 tvar:

def proprofil = path profila;
z1=(9.3,-0.3); z2=(9.0,0.1); z3=(4.0,1.2); z4=(1,1);
z8=(8.8,-0.4); z6=(1,-0.5); =z7=(5,-0.1); 2z5=(0,0);
enddef;

beginch("G",50mm#, 15mm#, 15mm#,10,3) ;

showmesh:=1;

proprofil;
profila:=z1..z2..z3..z4..z5..26..27..z8. .cycle;
thickpen; draw zl..z2..z3..z4..z5..26..27..28..cycle;
penfordots; drawdots (zl1,z2,z3,z4,z5,26,27,28);
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endch;

Poznamenejme jen, ze druhy radek zpusobil, Ze je v obrazku vidi-
telnd i sif. Proménnou profila, de-
finovanou jako cesta, jsme zavedli

pravé kvuli tomu, ze ruznymi de-
formacemi a posunutimi této cesty
dosdhneme vsech t¥{ profild (proto \

nam ani nevadi, zZe je tento zadkladni
profil (,nos“ profilu) umistén v po-
¢atku).

Protoze se nam tento pI'Oﬁl Jeété Obr. 8 Upraven}/] proﬁ].
nelibil, mirné jsme upravili definici
cesty takto:
profila:=z1..z2..z3..z4..z5..

tension 0.88..z6..27..28..cycle;

Na obrazku 8 je vidét mald zména, kterou pozménénim zdrojového
textu dosahli. Protoze se ndm tento vysledek libil, pfistoupili jsme
k nakresleni celého obrazku 9. Zdrojovy text je uveden pod nim.

Jak je vidét srovnanim se zdrojovym textem pfredchézejiciho znaku,
zmény jsou nepatrné (tj. vSechny tii profily byly nakresleny po nato-
Ceni, zmenSeni a posunuti zakladniho profilu odladéného predem). Zde
nastava mala obtiz, protoze ve vysledném obrazku chceme mit popsany
body, které jsme explicitné nezadali. Jejich umisténi na ¢tvereckovaném
papife v nacrtku a po vygenerovani se neshoduji, protoze vygenerovany
obrazek neni pfesnou kopii nacrtku od ruky. Vyfeseni tohoto problému je
snadné, nebot si miiZzeme nechat pfi generovani znaku zobrazit také cétve-
reckovanou sit (toto staci udélat na obrazovce) a poznamenat si pfiblizné
soutadnice bodt, do kterych umistime popis. Toto byl jeden z hlavnich
divoda, pro¢ jsme zavadeéli kresleni ¢tvereckované sité. Vyhodou tohoto
postupu je to, Ze neustéle pracujeme s relativnimi jednotkami (¢tverec-
ky), které jsou nezéavislé na skuteénych rozmeérech obrazku. Proto zména
rozméru obrazku neovlivni umisténi popisu a zadné dalsi zmény nebude
potieba v dokumentu ani v budoucnu provadét (tj. ani po zméné skutec-
nych rozmért obrazku). Toto ovSem neni jediny zptsob, ale ndm se zdél
nejjednodussi (vzhledem k ¢etnosti vyskytu tohoto pfipadu popisu).

beginch("I",70mm#,25mm# , 25mm#,18,7) ;
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Obr. 9 Posunuté profily.
showmesh:=1; proprofil;

profila:=z1..z2..z3..z4..25. .tension
0.88..z6..27..z8..cycle;

z9=(5,3); z10=(6,0) ; z11=(7,-3);

thickpen; draw profila shifted z9;

draw profila rotated 10 scaled 0.66 shifted z10;

draw profila rotated 20 xscaled 0.5 yscaled 0.66
shifted z11;

penfordots; drawdot zl1 shifted z9;

drawdot zl rotated 10 scaled 0.66 shifted z10;

drawdot zl rotated 20 xscaled 0.5 yscaled 0.66
shifted z11;

thickpen;

draw (0,0)..(0.5w,-d)..(w,0)..(0.5w,h)..cycle;

endch;

V predposledni ukazce je pouzito nékolik uzite¢nych funkci z tabulky 6
a potvrzuji se nase slova ze zacatku. Presto, Ze nasledujici dva obrazky
vypadaji dost odli$né, zdrojovy text pro METAFONT se podstatné lisi
pouze ve dvou fadcich. Prvni obrazek znazornuje jeden krok Newtonovy
iteracni metody na hledani nulovych bodt funkce jedné proménné. Po
letmém nahlédnuti do tabulek z konce ¢lanku bude ziejmé ptislusny
zdrojovy text zcela Citelny. Pozoruhodné je napf. to, Ze kiivka je zadana
jen dvéma body (¢im méné, tim lépe). Zaddnim sméri v krajnich bodech
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S

Obr. 10 Jeden krok Newtonovy Obr. 11 Newtonova itera¢ni me-
itera¢ni metody. toda (druhého Fadu).

krivky jsme zarucili, Ze proces zobrazeny na druhém obrazku bude
konvergentni (¢tenéfe, jimz se zda, ze pouzivadme mnoho matematickych
pojmt, prosim za prominuti). Déle je ve zdrojovém textu vidét, jak
konstruujeme teénu ke ktivce.

beginch("J", 60mm# ,30mm# ,30mm#,10,10) ;
path krivka;
numeric a,b;

thinpen; axes (3,0); % kresleni os
z1=(0.3,-9); z2=(9.3,9); % krajni body k¥ivky
krivka:=z1{(x2,0)-z1}..{z2-(x1,0)}z2; % k¥ivka
middlepen; draw krivka; % vykresleni k¥ivky
z3=(9.2,0); % prvni bod na ose
penfordots; cdrawdot z3; % a jeho vykresleni

save a,b; (a,b) = krivka J urCeni Casl pruseéiku k¥ivky
intersectiontimes ((x3,-d)--(x3,h)); % a svislice
z13 = point a of krivka; 7 urceni priseéiku na kfivce

thinpen; dashed(z3,z13); % Carkovana svisla &ara
z23 = direction a of krivka; % smér telny ke k¥ivce
z4 = zl13+whatever*z23;

z4 = whatever*z3; % priselik tecny s osou

draw 1.1[z13,z4]--1.1[z4,z13]; % kresleni tecny
endch;
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Nyni je celkem ziejmé, Ze obrazek 11 dostaneme, pokud nahradime
¢islo 3 indexem [i], ¢islo 4 indexem [i+1], ¢islo 13 indexem [i+10],
¢islo 23 indexem [i+20], a nechdme i probihat celd ¢isla od 3 do 9.
Tedy ve zdrojovém textu pro obrazek 11 budou radky, které jsou mirné
odsazené od levého okraje, nahrazeny témito radky:

for i=3 upto 9 : % pocet tecen
penfordots; cdrawdot z[i];
save a,b; (a,b) = krivka intersectiontimes
((x[1],-d)--(x[i],h));
z[i+10]= point a~of krivka;
thinpen; dashed(z[i],z[i+10]);
z[i+20] = direction a~of krivka;
z[i+1]= z[i+10]+whatever*z[i+20]; z[i+1]=whatever*z[i];
draw 1.1[z[i+10],z[i+1]]1--1.1[z[i+1],=z[i+10]];
endfor;

Na zacatku jsme si fekli, ze rdmecek kolem nacrtku udélame tak, aby
obsahoval i pfipadny popis. Jedna
z praktickych namitek byla, Ze je
o néco pohodlnégjsi udélat ramecek
pouze kolem samotného obrazku.
/ Protoze existuji dobré dtvody pro
vyse popsany postup, ukdzeme na po-
i slednim ptikladé zptisob, jak vyho-
vét tomuto pozadavku a mit pocatek
¢tvereCkovanych soutradnic kdekoliv
v obrazku.

Uvazujme velmi jednoduchy nécr-
tek, ktery je na obrazku 12. Referenc-
ni bod je znazornén velkou teckou
a predpokladejme, ze sit (kterou jsme
z ditvod piehlednosti do obrazku nemalovali) je velikosti 6 x 6 ¢tverecka.

Obr. 12 Spiréla.

beginch("L",48mm# ,48mm# , Omm#,6,6) ;

currenttransform:= Y posunuti soufadného systému
currenttransform shifted (3aux_sx,3aux_sy);
thinpen; % pero pro vodorovné CAary
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n:=20; % pocet vodorovnjch &ar nad osou

for i=-n upto n: % cyklus pro kresleni vodorovnjch Car
draw (-3,i*3/n)--(3,i*3/n); % od okraje k okraji

endfor;

erase filldraw % vymazani "roht &tverce"

(0,-3)--(3,-3)--(3,3)--(-3,3)--(-3,-3)--(0,-3)
..(-3,0)..(0,3)..(3,0)..cycle;
path spirala,uplnaspirala;
numeric a,b;
r:=1; b:=2; % polomér vnit¥i a vné&jsi kruZnice
uplnaspirala:=(0,r+b) 7% spirdla a uzavirajici svislice
..(r+.75b,0)..(0,-r-.5b) .. (-r-.25b,0)..(0,r)--cycle;
spirala:=subpath (0,4) of uplnaspirala; 7% spirdla
erase fill uplnaspirala; % vymazani vnit¥ku spiraly
thinpen draw fullcircle scaled(2r+2b);’% vné&jsi kruZnice

thickpen draw fullcircle scaled 2r; % vnit¥ni kruzZnive
thinpen draw spirala; % spirala
n:=24; % pocet vektort
ar:=360/n; % ptirustek ve stupnich
for i=0 upto n-1: % pro vykresleni vektord
a:=90-ix*ar; % tGhel a p¥isludnjy polateéni
z[3i]=r*(cosd a,sind a); % bod na vnit¥ni kruZnici
z[3i+1]= % "koncovy" bod na vné&jsi kruZnici
(r+2)*(cosd(a+50i/n) ,sind(a+50i/n));
z[3i+2]= % skute&ny koncovy bod na spirdle
(z[3i]--z[3i+1]) intersectionpoint spirala;
vector(z[3i],z[3i+2]); % vykresleni vektoru
endfor;

penfordots drawdot (0,0); % pocéatek soufadného systému
endch;

V druhém a tfetim fadku je definovano posunuti vseho, co se bude
déle kreslit (a tedy i poc¢atku). Aniz bychom se poustéli do hlubsiho
vysvétlovani, zdtiraznéme, Ze v tomto ptrikazu je nutno uvadét ve vektoru
posunuti tajuplné jednotky aux_sx, aux_sy presto, ze ¢isla udavaji pocet
¢tverecku. Jestlize zménime rozmér obrazku a pocty ¢tverecku v svislém
i vodorovném sméru a zménime posunuti pocatku, tj. zménime prvni tii
radky na
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beginch("M" , 60mm# ,48mm# , Omm#, 10,8) ;
currenttransform:=

currenttransform shifted (4aux_sx,4aux_sy);

Vysledek pak bude vypadat tak, jak je nakresleno na obrazku 13.

Jak zaélenit obrazky do textu

Protoze zacleniovani obrazk do textu pomoci makra incpic.tex
tvofi samostatnou kapitolu, uvedeme jej v pristim cisle TgXbulle-

Obr. 13 Upravena spirala.

Jak si makra opatrit

tinu. Zde pouze uvedeme nej-
jednodussi zptsob, jak vysa-
zet vytvoreny obrazek. Po-
kud jsme vytvorili napriklad
v znaku A obréazek v souboru
clanek.mf, pak po zpraco-
vani METAFONTem a pro-
gramem gftopk ziskame font
clanek.pk a prislusnou me-
triku clanek.tfm. Potom na
zacatek souboru pro TEX sta-
¢i napsat \font\obr=clanek
a v misté, kam chceme obra-
zek umistit, napsat {\obr A}.

Makra incpic.mf a incpic.tex je mozné ziskat v Matematickém

ustavu UK.
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Tabulky nejbé&Znéjsich prikazi

+
*

/

*ok

++

+—+
Ala,b]
abs a
sqrt a
sind 40
cosd 40
dir 40

sCitani

odcitani

nasobeni

déleni

umociovani (napf. a**3 je totéz, co axa*a)
pythagorejské s¢itani (a++b znamend a*a+b*b)
pythagorejské od¢itani (a+-+b znamena a*a-bxb)
linedrni kombinace (3[a,b] znamena a+3(b-a))
absolutni hodnota &isla a (tj. |al)

je odmocnina z é&isla a (tj. v/a)

je ¢islo sin 40°

je ¢islo cos 40°

je vektor (cos40°, sin40°)

Tab. 1 Operace s ¢isly

alz1,z2]
whatever

origin
right
up
left
down

je bod z1+a(z2-z1) (a je ¢islo).

je proménna, ktera pfi kazdém pouziti nabyva néjaké
hodnoty (jeji hodnota je uréena zpravidla ostatnimi
vztahy). Napf. rovnost z1=z2+whatever*(z3-z4) fik4, zZe
body z1 a z2 lezi na pfimce se smérnici z3-z4 (body z3,
z4 musi byt uz uréené).

je totéz, co bod (0,0)

je totéz, co bod (1,0)

je totéz, co bod (0,1)

je totéz, co bod (-1,0)

je totéz, co bod (0,-1)

Tab. 2 Preddefinované hodnoty nékterych sméri a hodnot.
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pickup pencircle
drawdot z;

draw p;

£ill p;

filldraw p;
erase draw p;

erase fill p;

scaled & volba kruhového pera o primeéru ¢
nakresli tecku v bodé z zvolenym perem (obecné
nemusi byt kruh)

nakresli cestu p zvolenym perem (tj. stied pera se
pohybuje po zadané cesté)

vypln{ uzavfenou cestu p (tj. uzaviend cesta
vymezuje plochu, kterd se vyplni)

je totéz jako £ill p; draw p;

vymaze plochu ohrani¢enou obrysem zvoleného
pera pohybujiciho se po cesté p

vymaze plochu ohrani¢enou uzavienou cestou p

Tab. 3 Piikazy pro kresleni

z[k]
cycle

..{dir 30}
..{z6}

{dir 30}..
{z6}..

tension 1.6 and .

tension 2
control z3 and z4

bod o soufadnicich (x[k],y[k])
znamend uzaviit kiivku (vratit se do prvniho
bodu)
usecka mezi body
kiivka mezi body
k¥ivka prichdzi do bodu se smérnici 30°
kfivka prichazi do bodu se smérnici danou vek-
torem z6
k¥ivka vychézi z bodu se smérnici 30°
krivka vychazi z bodu se smérnici danou vekto-
rem z6
8  kfivka mé napéti 1.6 u levého bodu a napéti
0.8 u druhého bodu
je totéz co tension 2 and 2
kfivka se mé fidit pomocnymi body z3 a z4

fullcircle

jednotkova kruznice se stfedem v pocatku

Tab. 4 Elementy cest.
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Deklarace

numeric a,b;
pair a,b;
path a,b;
boolean a,b;
pen a,b;
picture a,b;
string a,b;
transform a,b;

Do proménnych ”

aa I‘:) Ize ukl;}i,dat Priklad

céisla, a=4.8; b:=-12;

body a=(3.4,-6);

cesty a:=zl..z2--z3;

logické hodnoty b:=true;

tvar pera a:=pencircle scaled 1pt;
celé obrazky

fetézce

transformace

Tab. 5 Deklarace proménnych.

reverse p
pl&p2
length p1

subpath (a,b) of p

point t of p
direction t of p

directiontime z of

znamena cestu p probihanou od posledniho bodu

k prvnimu

vysledkem je cesta vznikla spojenim cest pl a p2

(koncovy bod prvni cesty musi byt poc¢atecnim

bodem druhé cesty).
je pocet bodu, které cesta spojuje,
zmensSeny o 1
je ta cast cesty p, kterd odpovida ¢asim
z intervalu (a, b).
je bod na cesté, ktery odpovidé casu t.
je vektor udavajici smérnici tecény k cesté
v bodé odpovidajicimu casu ¢

P je ¢islo (Cas) t, pro ktery m4 teéna
v odpovidajicim bodé cesty smér
vektoru z

pl intersectiontimes p2 je dvojice ¢ast (s,t), kde ¢as s piislusi

cesté pl a odpovida priseciku cest p1l
a p2 a Cas t prislusi cesté p2 a odpovida
pruseciku cest pl a p2

pl intersectionpoint p2 je bod (s,t), ve kterém se cesty pl a p2

protinaji

Tab. 6 Operace s cestami (zde pismeno p, pl, p2 jsou néjaké cesty).
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+ s¢itani vektord z1+z2 je totéz, co (x1+x2,yl+y2)
- odcitani vektort z1-z2 je totéz, co (x1-x2,y1-y2)

* nasobeni vektoru skaldrem 3*z1+2(1,4) je totéz, co
(3x1+2,3y1+8)

abs z absolutni hodnota vektoru z (tj. |z| = /22 + y?)

length z je totéz, co abs z

angle z uhel, ktery svira vektor z s kladnou poloosou x

xpart z je x-ova soufadnice vektoru z

ypart z je y-ova soutadnice vektoru z

z1 dotprod z2 je skalarni soudin vektorii z1 a z2 (tj. x1*yl+x2%y2)

Tab. 7 Operace s body (vektory). Transformace (operace v dolni ¢asti tabulky
jsou elementarnimi operacemi, z nichz je mozné skladat transformace).

identity identickd transformace

scaled & nasobeni ¢islem & v obou slozkéich
(roztazeni ¢i smrsténi)

xscaled & néasobeni ¢islem & v z-ové soutadnici
yscaled & nasobenti ¢islem & v y-ové souradnici
shifted z posunuti o vektor z

rotated & otoceni o tithel ¢°.

reflectedabout(z1,z2) znamena zrcadlovy obraz vzhledem
k pfimce urcené body z1 a z2
rotatedaround(z1, &) znamend otodéeni o tthel ¢° okolo bodu z1

Tab. 8 Elementéarni transformace

Oldrich Ulrych
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Zarijovy EuroTEX '92 v Praze — predbézny program

V dobé uzévérky tohoto c¢isla TEXbulletinu konéi piipravy programu
zafijové evropské konference uzivateltt TgXu, EuroTEX ’92. Tydenni pro-
gram konference (utery 15.9. az sobota 19.9.) se bude sklddat ze tii hlav-
nich typt prezentaci. Vyznamni pfredstavitelé svéta TEXu (a tematicky
tzce piribuznych oblasti), a to jak z Evropy, tak i ze zadmoti, pfednesou
Sest nebo sedm zvanych prednasek. Tyto prednasky budou tvorit pater
dopoledniho programu konference. V odpolednich ¢astech béhem uterka
az ¢tvrtka bude dale predneseno sedmnact prihlasSenych prednasek pre-
vazné evropskych autort. Dale budou organizovany tutoridly,®) kterych
se bude mozno zucastnit béhem ¢étvrtka az soboty.

Pri pripravé programu se nepodafilo naplnit jedno z ocekavani, které
jsme pfirozhodovani o organizaci EuroTEXu '92 u nas méli na mysli. Po-
kladali jsme za jasnou tcast vétsiho poétu piispévki z Ceskoslovenska
a okolnich stétt byvalého ,,vychodniho“ bloku (ve skute¢nosti mame pro-
blém praveé se zajisténim ucasti reprezentant nékterych téchto narod-
nich skupin). Je to §koda, protoze jsme piesvédéeni, ze v této oblasti maji
nasi kolegové z Ceskoslovenské komunity uzivatelt TEXu co nabidnout,
a je mozné jen litovat ne zcela vyuzité prilezitosti prezentovat se a na-
vazat kontakty pro budoucnost. Vzhledem k nekomerénimu charakteru
vyvoje TEXu a dalSich na ném postavenych aplikaci mame za podstatné
vytvareni podminek k recipro¢nimu charakteru siteni TEXpertizy vytva-
fené kolektivnim prispénim jednotlivych uzivatelt. Je to jeden ze zpt-
sob1l, jak v jistém smyslu splacet takové kvalitni volné Sifené produkty,
jako je tfeba emTEX. (Mimochodem: Eberhard Mattes je jednim z téch,
ktet{ jiz pfedbézné ptislibili ucast.) Jako organizatofi doufdme, Ze se nAm
alesporn skladbou programu podarilo vytvorit dostate¢né mnoho lakadel
pro vSechny zajemce o TEX a pro jeho uzivatele s nejriznéjSim zameére-
nim: ziskali jsme vysoké procento prispévkil vénovanych perspektivnim
aplikacim, rozvoji TEXu a I&TpXu v budoucnu i pouzivani TigXu v neang-
lickém prostiedi. Uspéch konference a perspektiva za¢lenéni (GI'UGu do

3) Od anglického slova tutor = ucitel, zvlasté takovy, ktery se vénuje jen jednomu
nebo malé skupiné zaku.
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evropského kontextu jako rovnocenného partnera piibuznych zapadoev-
ropskych organizaci (dnes vSak jiz ale nejen jich) zdvisi i na tom, jak
dokéazeme predvést skutecny zajem o TEX u nas, a to jak pocty zdjemci,
tak jejich kvalitou. Tim, Ze se konference zii¢astnite, neziskate jen nové
znalosti o svété TEXu, ale perspektivné pomizete i ke kontaktu s aktu-
alnim dénim vsech uzivateld TEXu u nas.

Konkrétni naplin programu vypada nasledovneé:

Zvané prednasky:

Yannis Haralambous (France): Scholar TEX: Khmer TEX and Enhan-
ced Arabic TEX;

e John Hobby (USA): MetaPost;
e Anita Hoover (USA): The Key to Successful Support: Knowing Your

TEX and IATRX Users;

e Alan Hoenig (USA): Special Effects with METAFONT and TEX;
e Daniel Taupin (France): MusicTEX;
e Frank Mittelbach (Germany): IATEX 3 project;

Pfihlasené prednasky:
e Petr Bozovsky (CSFR): ChiWriter or TEX?

e Bart Childs (USA): Literate Programming;
e Daniel Flipo and Laurent Siebenmannn (France): Hyphenation in the

Presence of Accents;

e Harry Gaylord (The Netherlands): Integration of SGML and TEX
e Boguslav Jackowski, and Marek Rycko (Poland): POLISH TEX: from

Ready to Use to Handy in Use;

e Theo Jurriens (The Netherlands): TgX for Everybody?
e Jorg Knappen (Germany): Changing the Appearance of Maths;
e Kees van der Laan (The Netherlands): Typesetting Crosswords via

TEX;

e Klaus Lagally (Germany): ArabTEX;
e Michel Lavaud (France): A Solution to Help Ensuring the Future of

TEX: Make its Use Easier on Cheap Machines;
WNpuna A. Maxosasa (Russia): On TEX Experience in “Mir” Pub-
lishers;

e Rama Porrat (Israel): Developments in Hebrew TEX;
e Laurent Siebenmann (France): The Lion and the Mouse;
e Laurent Siebenmann (France): A Gentle Road via CM to Perfect Hy-
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e Petr Sojka, Rudolf Cervenka, and Martin Svoboda (CSFR): TEX for
Database

e Philip Taylor (Great Britain): The Future of TEX;

e Ondiej Vacha (CSFR): TEX for Typesetting in a Publishing House;

Tutorialy:

e Yannis Haralambous (France): Internationalization of TEX;
e Yannis Haralambous (France): METAFONT and PostScript;
e Philip Taylor (Great Britain): Advanced TEX;

e Klaus Thull (Germany): WEB, SpiderWEB, etc.

Kromé toho pocitame s diskusi vénovanou nejriizné€jsim problémim
a hledani jejich feSeni, budoucimu vyvoji TEXu a s nim souvisejicich
programovych i jinych prostiedki, pfipadné i diskusim v mensich zajmo-
vych skupindch ustavenych ad hoc podle skutecného zajmu. (Ti, ktefi
propasli terminy k pfrihlaseni referatu, mohou mit jesté prilezitost touto
formou — je vSak nutné mé co nejdiive v této véci kontaktovat.) Béhem
konference pocitdme také s valnou hromadou ¢lenti (FI'UGu.
Programovy i pfipravny vybor se tési na setkani s co nejvétsim poctem
clentt (ST'UGu v zaIi v Praze — pokud jste jesté neposlali prihlasku, je na
to nejvyssi cas! Na zavér pfipominam, Ze se lze ubytovat na koleji Kaje-
tanka jiz od 13.9. (fada zahrani¢nich téastniki toho hodla vyuzit) a ze
uvitaci party se kond v pondéli 14.9. v prostorach této koleje. Vsichni
¢lenové (SI'UGu dostali jiz postou ozndmeni o konferenci s cenami, které
jsou pro ticastniky z Ceskoslovenska (a zejména pro ¢leny GTUGu) mi-
moiadné vyhodné. Pokud nékdo ozndmeni nedostal, radi mu je posleme
v elektronické formeé, resp. poStou — staci se tfeba telefonicky prihlasit
u Hanky Najmanové.
Jiri Zlatuska
zlatuska@cspunil2.bitnet
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Dalsi vyvoj TEXu

Na kazdé TgXové konferenci se od roku 1989 ozyvaji otazky spojené
s dalsim vyvojem TEXu. V Texasu to byla pfednéaska Franka Mittelba-
cha ,Budoucnost TEXu“. Dalsi podobné piispévky nasledovaly a diskuse
o tomto palcivém tématu nekonci. Budoucnost TEXu je jiz standardnim
nameétem kazdé z poslednich konferenci o TEXu.

K nastoupeni cesty k dalsimu vyvoji TEXu se rozhodla skupina né-
mecky piSicich uzivatelt DANTE vytvofit pracovni skupinu. Nem4 jit
o néjakou mezinarodni iniciativu DANTE, ale o spolupréci vSech, které
takovy projekt zajima. Kazdy je zvan, aby pfispél svymi napady a po-
zadavky, resp. i praci v tomto sméru. I kdyz dosud neni nic definitivné
rozhodnuto, jsou planovany tii faze.

1. etapa: Co je potfeba zménit?

2. etapa: Jak se da téchto zmén dosdhnout?

3. etapa: Realizace.

Projekt by mél zacit na bfeznovém TEXovém setkani DANTE v Ham-
burku. Tam by meéla byt vytvofena pracovni skupina, kterd by méla
jednotlivé faze projektu ridit.

Myslim, ze dalsi vyvoj TEXu je velmi dutlezity, protoze konkurencni
firmy nezahaleji a jejich produkty jsou stale vylepSovany. Proto je dule-
zité, aby TEX, pfipadné jeho pokracovatel ztstal tam, kde po celou fadu
let byl, tj. aby zustal stale tim opravdu nejlepsim.

Joachim Lammarsch,
President DANTE e.V.
prelozil -jv-



Integrované prostredi pro TEX (zvané TEXShell)

Program TEXShell pfedstavuje pohodlné, uzivatelsky pfijemné inte-
grované prostfedi pro TEX. Umozni vdm (po nastaveni konfigurace TEXu
tak, jak ji pouzivate na svém pocitacéi) snadnou pFipravu dokumenti, je-
jich preklad TEXem, zobrazeni na obrazovce a vytisténi na tiskarné. Je
v podstaté nahradou za program MENU.EXE a systém *.BAT souborti do-
davanych v baliku GSIEX. TEXShell obsahuje vlastni integrovany editor
a vSechny dalsi potfebné programy jsou voldny pfimo z TEXShellu (TgX,
ovladace pro obrazovku a tiskarnu, BIBTEX, TEXCad, pfipadné externi
editor a dalsi uzivatelem definované pomocné programy).

TEXShell byl napsan v jazyce Turbo Pascal verze 6.0 firmy Borland
a vyuziva systém unit zvany Turbo Vision, ktery dava programu profe-
sionalni vzhled a snadné ovladani pomoci menu s plnou podporou mysi.
Dialog s uzivatelem probiha prostfednictvim oken a dialogovych boxti,
k dispozici je kontextové zavisla nipovéda. Skoda jen, Ze autor nevy-
uzil schopnost stavového (spodniho) fadku zobrazovat v kazdé situaci
struénou napovédu.

Pfed prvnim pouzitim TEXShellu je nutné nastavit konfiguraci, tj. vy-
tvorit spravny soubor *.CFG. Ten v sobé zahrnuje tidaje o adresarich pro
zdrojové texty, grafické soubory, fonty a metriky, indexové styly a pro-
gramy TEXCad apod., dale jména prekladace TEXu, externiho editoru,
ovladacu tiskdren a obrazovky, prostfedi (environments) pro jednotlivé
volané programy a parametry ptikazovych radkt pro jednotliva volani.
Zékladni konfigura¢ni soubor ma jméno TEXSHELL.CFG, kromé néj je
mozné vytvorit konfiguraci ke kazdému zdrojovému textu. P¥islusny sou-
bor pak ma jméno <text>.CFG. Tento soubor se automaticky otevira pti
otevfeni prislusného textu a uklada pfi jeho uzavieni. Pokud TEXShell
nezna jméno .CFG souboru, pouzije standardni TEXSHELL . CFG.

Vestaveény editor je editor prevzaty z baliku Turbo Vision. Neni ptilis
pohodlny, neumoznuje napiiklad automaticky pfechod na novou fadku
a maximalni velikost zpracovavaného textu je 64K, takze se spise hodi
na opravy nez k psani textu. Pokud jej budete pouzivat k tomuto ucelu,
jisté vyuzijete jeho schopnosti. Kromé vsech obvyklych operaci vyhleda-
vani a nahrazovani fetézcl to je napriklad moznost otevriit najednou az
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devét souboriti (kazdy ve zvlastnim okné), libovolné mezi nimi pfenaset
¢i kopirovat bloky textu, prohliZet si sou¢asné protokoly o piekladu (sou-
bory *.L0G), podle vlastni viile a vkusu ménit polohu, velikost i barvu
oken a podobné.

Pokud chcete jiz napsany a preloZeny text prohlédnout nebo vytisk-
nout, TEXShell zavola pfislusné obsluzné programy. Pro né je mozné na-
stavit parametry — ovSsem pomoci prepinact na prikazovém rfadku. Bylo
by velmi pohodIné, kdyby TEXShell nabizel pfi nastavovani téchto para-
metri jakési menu, kde by byly jednotlivé mozné volby uvedeny v jazyce
clovéku pfistupném, a do piikazového radku se ukladaly automaticky.

Instalace programu je jednoduché, autor ji totiz nechal zcela na vés.
Staci tedy vytvorit na disku vhodny adresaf a do néj rozbalit patficny ar-
chivni soubor. Po tspésném rozbaleni zbyva nastavit konfiguraci, coz je
jednotlivé parametry, napiiklad adresare, TEXShell vzdy kontroluje, zda
uvedené adresafe ¢i soubory existuji. Pokud zadate jméno neexistuji-
ciho souboru nebo adresare, TEXShell odmitne opustit dialogovy box
a nastavi kurzor na chybné jméno. Bohuzel ale neposkytne zadné dalsi
informace ani mozné varianty (naptiklad strom adresafi apod.). Jestlize
tedy neznate vSechny cesty k soubortim zpaméti, nezbyva vam nez zrusit
dialogovy box a prijit tak o jiz nastavené udaje. Pomoci OPTIONS nelze
nastavit TpXové formaty, zde musite pfepsat konfigura¢ni soubor pfimo
vhodnym editorem (lze i TgXShellovym).

Pokud TEXShell z néjakych divodd nemuze ulozit na disk svij * . TMP
soubor pfi volani TEXu, DosShellu ¢i dalsich programi, oznami chybu,
ale pokracuje dal, jako by vSe bylo v poradku — Ze se vloudila chybicka,
poznate v okamziku, kdy je tfeba vratit se zpét do TEXShellu. Nejde
to, a v horSim pripadé musite znovu zavést operacni systém. TEXShell
vytvari *. TMP soubor bud ve svém adresafi, nebo v adresafi daném sys-
témovou proménnou TMP. Pri¢inou chyby mize byt nedostatek mista,
chybéjici pfistupova prava na siti, ale i neimyslné smazani *.TMP sou-
boru.

TEXShell sice umoznuje nastavit vSechny mozné i nemozné parametry,
ale nepodarilo se mi nastavit adresaf pro *.DVI soubory. TEXShell je
uklada vzdy do adresare se zdrojovym textem. Nepomohlo ani nastaveni
parametrtu piikazové fadky pro preklad TEXem, protoze v TEXShellu
miizete definovat jen Cast prikazové fadky mezi jménem *.EXE souboru
a jménem zdrojového textu. TEXShell totiz za vami definovanou c¢ast
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pripoji jméno zdrojového souboru automaticky. Pokud tam toto jméno
umistite sami, pfikazova fadka bude mit pfili§ mnoho parametrt.

Pri psani textu a jeho prekladu se mi dvakrat stalo, ze TEXShell prestal
reagovat na klavesy a ,,zatuhnul®. Bylo to v pfipadé, kdy jsem se snazil
prohlizet prili§ dlouhy *.L0G soubor. Nejsem si jist, jestli je to skutecné
chyba TEXShellu, nebo pouze ndhodné shoda okolnosti.

TEXShell neni napsan pro pouzivani v zemich, které trapi problém
vlastni podivné abecedy. Pro psani ¢estiny je nutné pred spusténim
TEXShellu do paméti nainstalovat vhodny ovlada¢ a pfed prekladem
musite zkonvertovat soubor do kédu vhodného pro TEX. Bohuzel tim
ztracite moznost pouzit k ovladani programu nékteré kombinace klaves
(pokud je zapnuta ¢eské klavesnice).t)

TEXShell je uzivatelsky prijemné integrované prostifedi, které vam
zjednodusi pfipravu dokumentt v TEXu od jejich napséani az po vytisténi.
Trochu prace da jeho prizpusobeni ¢eskym a vas$im pomértim, ale tato
namaha se vyplati. Ovladani je velmi snadné — systém menu je prehledny
a témér vseho lze dosdhnout pomoci mysi. Ve srovnani s menu, které je
obsazeno v baliku (SIEX, je tento systém velmi flexibilni, zména konfigu-
race nevyzaduje prepsani davkovych soubort. Dokumentace k programu
je velmi podrobna. Nékteré nedostatky, kterymi program trpi, se snad
podafi v dalsich verzich odstranit, a potom bude TEXShell jisté velmi
uzitenym nastrojem.

Michal Vocu,
MFF UK

e Jednim ze zajimavych editort je i Multi-Edit, s jehoz relativné plné funkéni
demo-verzi se patrné fada z vas méla moznost seznamit. Testovali jsme ji
pred nékolika mésici, kdyz nam ji pfinesl kolega Jaroslav Antoch. Nyni ndm
Multi-Edit 500P nezavisle doporudil kolega Ivan Lukéc¢ z Bratislavy. Plnou
verzi distribuuje firma American Cybernetics, 455 S. 48th St. Suite 107,
TEMPE, AZ 85281, USA. Pokud vsak budete o koupi uvazovat, rozhodné
vam doporucujeme se nejdiive sezndmit s demo-verzi.

+) Toto neplati pro kazdy ovladaé. Rovnéz neni nutno konvertovat soubor psany cesky,
pouzivame-li emTEX a vhodnou tcp tabulku pfi vytvafeni formétu. (Pozn. re-
dakce.)
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Poznamky ke koupi editoru
_________________________________________________________________________________________|]

Domnivam se, ze vytvoreni dobrého TEXového editoru predstavuje sice vy-
znamnou, ale presto jen pocatecni etapu, a tu je potfeba v pravou chvili
uzaviit. Navrhuji proto koupit zatim jediny funkéni editor (tedy asi SED)
a smluvné zavazat autora, ze do urcitého terminu doplni podporu prace s mysi,
ktera zde zfejmé nejvice schazi.

Velmi citelné vSak postradam jiny rys: pfi vyhledavani podietézct by sku-
tecné TEXovy editor nemél rozliSovat mezi mezerou a kombinaci mezer a znakt
pro konec fadku. Vyznamné procento vyhleddvani (napf. p¥i korekturédch)
skon¢i netspésné pravé diky tomu, ze hledany podietézec je ve zdrojovém
textu zalomen pres Fadek. Ale to lze odlozit do dalsi etapy.

V ¢em by podle mne dalsi etapa méla spocivat? Neddvno jsme zde v Opavé
ziskali od sponzora TEXTURES pro Macintosh (chtél bych o nich brzy napsat
do Bulletinu podrobnéji). MoZnost soubézného spusténi editoru, TgXu a pro-
hliZeni je natolik zajimavd, Ze jsem se pokusil o totéz s emTEXem a (gEDem
pod Windows. To se az na drobné chybicky povedlo (od P. Sevecka jsem sice
ziskal podporu (gEDu pro Windows, ale na ¢ernobilé VGA se mi v prvnim
sloupci ztraci kurzor). Nebylo vSak mozné dostat ,,view“ do okna ve funkéni
podobé.

Nyni je sice mozné ziskat prohlizece pod Windows, ale problém je i ve Win-
dows samotnych. Podatilo se mi nakonec zorganizovat TEXovou smycku tak,
aby stacilo (1) oznadit jméno souboru, (2) ve spravném pofadi spoustét a uza-
virat editor, TEX a prohlize¢, ovsem vysledek mé daleko ke komfortu posky-
tovanému TEXTURES.

Nehledé na to, ze kazdy si nemtze spustit Windows v ,,enhanced* mddu.

Véfrim proto, Ze nejpozdéji za rok se bude jednat o integrovaném prostiedi
pro Ceské a slovenské uzivatele a zasildm prvni sadu pozadavkii:

e MozZnost soubézného spusténi editoru a TEXu a soubézného spusténi editoru
a ,,view"“ v oknech soucasné viditelnych na obrazovce a snadného pfepinani
mezi nimi (b&h programt v pozadi zfejmé neni nutny).

e Plné TEXovy editor s podporou mysi a podporou TgXovych konvenci pfi
prohleddvani (nerozliSovat mezi mezerou a znaky, které TEX interpretuje
jako mezeru).

e Integrovany spell-checker a dalsi moznosti predzpracovani dokumentu pro
rutinn{ redakéni Gpravy (napf. svdzani vSech neslabi¢nych predlozek s na-
sledujicim slovem atd.) v béZném textu, tj. mimo matematicky mdd.
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e Moznost nastaveni rezimu TEXové smycky (zdrojovy soubor, pracovni ad-
resafe, narodni podpora, tj. kédovani diakritiky a dalsi predzpracovani sou-
boru, TgXovy format, tj. INTgX resp. AMS-TEX a pocatecni parametry
prohlizece).

e Nastavitelnost pracovnich adresait pro zdrojové soubory, jako *.tex, *.sty
a pomocné soubory jako *.dvi, *.log a *.aux. Posledné jmenované lze
vyhodné ukladat na RAM-disk.

e Spousténi TEXové smycky s ,, view“ nebo bez ného, podle charakteru chyb
nebo prani uzivatele.

e Aktualizace prostfedi ,jednim tlacitkem® (editovany dokument neni z po-
chopitelnych divodii vhodné prepisovat v dobé, kdy je rozpracovan TgXem).
V podstaté jde jen o nové spusténi smycky, ale nesmime zapomenout ukoncit
starou, coz muze byt zdlouhavé.

Doufém, ze ttet{ etapa (kterd uz mozna nebude probihat pod MS DOSem)
nezac¢ne diive, nez skonc¢i dosud neuzaviend prvni.

M. Marvan, Opava

Vézeni kolegové.

Kdyz jsem v loniském prvnim disle TpXbulletinu ¢etl o zamyslené koupi
editoru, mél jsem pro sebe problém editoru pro TEX (¢i spiSe INTRX) jakz takz
vyfesen a mél jsem dojem, ze (ST'UG k tomu ma jen kricek. Navic jsem v té
dobé mél katastrofalné mélo casu a tak jsem byl zticha. P¥i ¢teni podminek
konkursu na editor mne sice napadaly vselijaké dopliky, ale konkurs jiz byl
vypsan, takZe jsem opét nemél divod, pro¢ se do toho michat. Teprve nyni,
kdyz vidim, ze v zalezitosti editoru stale panuje jakasi nerozhodnost, rozhodl
jsem se poslat Vam nékolik pfipominek.

Po precteni recensi jsem rad, ze korektor uz byl zakoupen a ze funguje
nezavisle na editoru. Alespon néco tedy funguje a bude to k disposici i tém,
ktefi se rozhodnou novy editor nepouzivat. Korektor totiz pouzivam vzdy jen
chvilku, kdyz uz je cely dokument napsan, takze jeho uzivatelsky interface
neni tak kriticky. S editorem to je podstatné horsi, nebot aspon 90 % casu
straveného u pocitace néco edituji. A edituji nejen texty v TEXu, ale i jiné
texty, programy, ruzna data a podobné.

Zjistil jsem, ze informace o editoru GSED, které mam k disposici, jsou velice
kusé, ¢imz nechci Fici, Ze recense jsou Spatné. Jako recense se to ¢te dobfe, ale
neposkytuje mi to informace, podle kterych bych se mohl rozhodnout. Nicméné
editor K bych na zaklad€ recensi s klidnym svédomim zamitl.

Na editoru GGED (a vlastné i na konkursnich pozadavcich) mi chybi nékolik
»drobnosti®:
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e Pokud se pocita s pomérné velkym mnozstvim maker, je naprosto nezbytna
operace UNDO, ktera ,,zrusi“ chybné zapsané makro. Velky pocet maker si
totiz malokdo spolehlivé zapamatuje, ale s operaci UNDO se pripadny omyl
da snadno napravit.

Daleko radéji bych vSak vidél plnohodnotnou operaci UNDO, ktera by fun-
govala na rozumné dlouhou posloupnost libovolngch operaci editoru.

e Kromé skokti mezi parovymi zavorkami by jisté vSichni INTRXisté uvitali
i skoky mezi parovymi \begin a \end. Jsou to vlastné také zavorky.

e Nikde jsem nenasSel zminku o operaci preformatovani odstavce. Vim, ze TEX
formatuje sam, ale ithledné napsany zdrojovy soubor ma taky své prednosti.

e Editace libovolné dlouhych soubort se jisté nevyuzije denné, a znam i pfi-
kazy \input a \include, ale kdyZ mi nékdo pfinese soubor, ktery je delsi,
nechci byt nucen nejprve shanét jiny editor, kterym bych to rozparceloval
na kusy.

Uzitecnost téchto funkci mam ovéfenu zhruba dvouletym pouzivanim Mul-
tiEditu, k némuz jsem si naprogramoval (MultiEdit m4 svj specidlni progra-
movaci jazyk) nékolik podptirnych funkci: automatické otevirani stejnojmen-
ného log-souboru, skoky mezi parovymi zavorkami vcetné \begin a \end, za-
pis Fady IATpXovskych konstrukei a nékolik klavesovych maker. Vétsinou jsem
se inspiroval tim, co MultiEdit nabizel pro podporu jinych programovacich
jazykt. Pozadavky GSTUGu jsem v té dobé neznal, ale vétsinu z nich by Mul-
tiEdit (po jistém programéatorském tsili) mohl splnit. M4 to jediny hécek:
MultiEdit neni public domain,®) a proto ho nelze pfihlasit do konkursu. Te-
prve pri ¢teni recensi jsem si uvédomil, Ze by takto rozsifeny MultiEdit mohl
poslouzit také jako experimentalni nastroj k ovéteni dtlezitosti pozadavkd na
kupovany editor.

Zjistil jsem totiz, ze ne kazd4 operace je stejné uzitecna, a neuziteCnost
nékterych se asi zjisti teprve pokusem. Mél jsem naptiklad naprogramovany
skoky mezi sudymi a lichymi znaky $, ale zjistil jsem, zZe je to velice pomalé,
a tudiz skoro k nic¢emu, nebot diagnostika TEXu je v tomhle docela slusné.
Naproti tomu skoky mezi \begin a \end a mezi slozenymi zavorkami jsou
k nezaplaceni, nebot zde je diagnostika IATpXu mizerna.

Ale abych se vrétil k recensim editoru (gED.

J. Chlebikova se zminila, ze by chtéla oznacit celou radku jako blok, aniz by
skakala na zacatek rfadky. K tomu bych dodal, Ze ja bych chtél manipulovat
s bloky, tvofenymi nékolika celymi fadkami. V MultiEditu to jde a pouzivam
to mozna Castéji nez ten ,normalni* blok.

Mohl bych jmenovat dalsi uzitecnosti (tfeba regularni vyrazy pii vyhleda-
vani a nahradach), ale vim, ze vSechno chtit asi nemohu.

5) Teprve pred par tydny, kdyZ se mi dostala do rukou demo-verse MultiEditu, jsem
zjistil, ze to funguje i s ni.
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Pozadavek skoku na dalsi chybu se mi zda trochu problematicky a ja bych
na ném netrval, lze-li se snadno divat do chybového souboru. Podle mych
zkuSenosti oprava chyby pomérné ¢asto vyzaduje vlozit nebo vymazat né&jakou
tu fadku, coz ovsem Céastecné znehodnoti tdaje z chybového souboru. Mohu
sice opravovat chyby smérem od konce souboru, ale pak mam zase problémy se
zavleCenymi chybami: jediny ptreklep muze zpusobit mnoho chybovych hlaseni
a ja se takto setkdm nejprve s tim poslednim.

Trochu mne zarazilo, Ze proti praci s okny zadny z recensentt nic nenami-
tal, pouze J. Chlebikova si posteskla, ze by mohlo byt uzite¢né mit okna vedle
sebe a ne nad sebou. Z této nendpadné véty usuzuji, ze (GED umi zobrazit
okna pouze pod sebou a Ze je tento stav pokladan za normdélni a uspokojivy.
Je to samoziejmé lepsi nez nic, ale nadsen nejsem. Pfipomind mi to editor
ED z Editor ToolBoxu od Borlanda, ktery se stal vzorem (ne-li pfimo vy-
chodiskem) nékolika tuzemskych editort. Nebyt onoho postesku, mohl jsem si
myslet, kdovi jaka prace s okny je v editoru (ED implementovana.

Ono to plati vSeobecné: pod tymz nazvem a popisem funkce se mize skryvat
podstatné odlisné ¢innost editoru. Jako priklad uvedu zalohovéani prace po
urc¢itém case. Pokud se zalohovani provede i béhem mého desetiminutového
premysleni, je to v poradku. Ale tfeba ChiWriter se zalohovanim vzdy pocka,
az stisknu klavesu. To je jednak k vzteku (kdyZ uz koneéné vim, co chci napsat,
stisknu prvou klavesu a musim Gekat, nez se soubor ulozi), jednak to je zcela
neucinné, kdyz na pocita¢ zapomenu a dojde k vypadku napéjeni. Z textu
recense viubec neni patrné, jak to doopravdy funguje. Mimochodem MultiEdit
zélohuje, kdyZ po nastavenou dobu (tfeba jednu minutu) neni stisknuta zadna
klévesa. Je to celkem piijemné (zdlohuje se, kdyz pfemyslim), ale také to neni
bez chyb: ¢im jsem pilnéjsi, tim méné se zalohuje a uz jsem takto prisel o dvé
hodiny prace.

Pozadavek, aby bylo mozno urcit poradi a ndzvy extensi pfi natahovani
soubort, pokldadam za zbyteény, nebof to lze zajistit jednoduchou davkou,
ktera editor startuje. Pouzily by se v ni ptikazy typu if exist.

Mam urcité pochybnosti ohledné otazky, jaké procento ¢lentt (STUGu bude
novy editor skutecné pouzivat, bude-li koupen. Trochu se bojim, Ze novy editor
pouziji zejména kolektivni clenové, a to tak, Ze jej spravci pocitact vnuti na
disky ostatnim uZzivatelim.

Zkusil jsem si chvili hrat na pesimistu a napadly mne tyto dtvody, pro¢ by
uzivatel zustal u starého editoru:

Kazdy uzivatel TEXu jiz néjaky editor pouziva, a kdo chce pouzivat editor
novy, musi se jej naucit. Ze zkuSenosti vim, Ze zvlddnout elementarni tkony
byva snadné, ale pro rutinni praci je tfeba si na novy editor zvyknout, naucit
se vyuzivat jeho prednosti, obchazet jeho nedostatky a zejména délat fadu
véci automaticky. Pfechod na novy editor se vSim vSudy zpravidla trva dost
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dlouho a nikdo by jej (z dusevné-hygienickych diivodi) nemél podstupovat
zbyteéné Casto. Zpravidla je k tomu ¢lovék donucen (napf. pfechodem na jiny
zlakat moznostmi nového editoru. Radu uzivateld viak Zddné nové moznosti
nezlakaji.

Jsou lidé, ktefi pouzivaji sofistikovany editor a jeho moznosti skute¢né vy-
uzivaji. Tito lidé by prechodem néco ziskali a néco ztratili a tézko fici, ¢eho
bude vic. Je také pravdou, ze néktefi z nich by mozna byli ochotni za skute¢né
dobry editor i zaplatit.

Je tu ovSem nezanedbatelny zastup téch uzivateld, ktefi se nauci vzdy pouze
nejelementarnéjsi povely, a dalsi zastup téch, pro které je zvyk Zeleznou kosili.
Zném naptiklad lidi, ktefi vSechny texty (v€etné TEXu) pisi ve starsi versi
WordPerfectu, ¢eskd pismena délaji dvojhmatem s kldvesou Alt (napf.
+ = &), a to prosté proto, ze pred Gtyfmi lety to byla prva implementace
¢estiny na PC, ktera se jim dostala do rukou. Dokonale si na to zvykli a dosud
nenasli padny divod k pfechodu na néco ,,norméalnéjsitho“.

Zakoupeny editor asi nebude public domain — bude zdarma pouze pro ¢leny
&TUGu. Pak ovsem prechod na novy editor zptisobi potize tém individualnim
¢lentm, jejichz zaméstnavatelé nejsou ¢leny kolektivnimi (napf. pro Stavebni
fakultu CVUT je 5000 Kés/rok piilis mnoho). Novy editor by tito &lenové
sméli pouzivat pouze doma.

Rada uzivatelii je nucena pouzivat néjaky editor i mimo TREX. Mnozi z nich
maji tendenci pouzivat svij oblibeny editor tam i onde. Prozatim to vypada
tak, ze pro TEX pouzivame ten editor, ktery pouzivame jinde. A novy editor
pro tak mnohostranné pouziti asi nebude moc sikovny. Ale konec konci —
skoro kazdy editor se da néjak pouzit.

Dosti syckovani. Myslim, Ze slusny editor by se koupit mél, i kdyby jej
pouzivali pouze kolektivni ¢lenové. Oni konec konci nejvice plati.

Vyse zminény doplnék k MultiEditu jsem nabidl Martinovi Bilému do
TEXovského archivu na cs.felk.cvut.cs. Bude-li zdjem, mohu poslat i zdro-
jovy text.

Jirt Demel
Cechova 6
17000 Praha 7

e-mail: demel@csearn
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Konverzni program z formatu Text602 do TEXu

Ve ¢tvrtém cisle TEX Bulletinu jsem apeloval na vSechny nase ¢leny,
aby si své dobré napady a dobré i Spatné zkuSenosti nenechavali jen pro
sebe, ale aby se s nimi podélili s ostatnimi. A protoze, jak pravi klasi-
kové, ,Exempla trahunt® (a taky poté, co jsem na valné hromadé vidél,
jak jsou odmeérnovani nejpilnéjsi pfispévatelé), obtézuji Vas nyni se svou
informaci o programku, ktery jsme u nas na Vysoké skole zemédélské
v Brné vyvinuli pro svoji potfebu.

Text602 rozhodné neni idealni prostfedek pro tvorbu vstupnich sou-
bord pro TEX, ale je Siroce rozsifen diky své dobré obchodni politice.
Vétsina lidi na VSZ (ale i mimo ni) mé zatim velice malé védomosti
o moznostech pocitacem podporované sazby. To vede k néasledujicimu
postupu pii jejich praci s pocitacem.

Sledované osoba se rozhodne napsat své dalsi dilo pomoci pocitace.
Rozhlédne se kolem a od sekretafky se dozvi, ze nejlepsi je Text602
(jak by mohla ostatné poradit néco jiného, kdyz nic jiného sama neznd).
I za¢ne v ném (v ni? ... ta 602 nebo ten 602) psit nejdiive strucény
dopis, pak osnovu prednasky a nakonec skripta. Po napsani skript je
odnese vytisknout na laserovou tiskarnu, aby ,, To vypadalo pékné“. To
je ovsem nesplnitelny pozadavek, protoze Text602 nemiize prekrocit svij
stin. A coz teprve, kdyZ autor zvolil v nékteré ¢asti ‘elite’ nebo ‘condens’,
napfiklad v tabulkich. To pak HP LaserJet vyrabi vylozené zmetky.

Nastane chvile, kdy misto ke kovarickovi pfijdou ke kovaii a dozvi
se, ze ,to maji psat v TEXu, kdyz uz je Zemédélka kolektivnim ¢lenem
GIUGu.“ Ale text uz je napsan, a zbavit se vétsiny udélané prace tim,
Ze text exportujete ven z Text602 jako ASCII file — to neni to pravé.

Proto jsme spolu s Jirkou Rybic¢kou vyrobili preklada¢ 602toTEX. Sa-
moziejmé, ze neumi vSechno. Ono to ani dost dobfe nejde, pokud bude
Text602 misto tabelatoru uklddat pét mezer nebo pokud bude vzorec
napsan na t¥i rtzné radky, kdy indexy umistujete také pomoci rucéné
dopliiovanych mezer. Ale jistou Gast prace zachova a nasledné upravy
nemusi byt tak rozsahlé a tykaji se hlavné formatovani vystupu, kont-
roly vysazeni vzorcu a sazeni tabulek.



Tabulky jsou dalsim cilem naseho tsili, myslim si, Ze béhem biezna az
dubna (zde piivodné bylo ledna a7 tnora) budeme mit hotov program
konvertujici tabulku Text602 do IATEXu.

A ted jiz k popisu programu: Program byl napsén v Turbo Pascalu
verze 5.5. Rychlost nebyla nejvyssim kritériem — nepocitali jsme, ze
by nékdo pouzival Text602 jako standardni editor k TEXu. Jde spise
o jednorazovy preklad do formatu TEXu.

Pri volani programu zadavate tfi parametry: vstupni soubor, vystupni
soubor a tabulku substituci. Tabulku nahrazeni jsme umistili mimo
télo hlavniho programu, protoze ma kazdy trochu jiné pozadavky. Ta-
bulka nahrazovani je nacitdna p¥i spousténi prekladu a neni urcena
pevné. Tabulky nahrazeni si mize kazdy vytvorit sam, nékolik stan-
dardnich doddvame pfimo. Uzivatel si miize naeditovat zvlast nahrazeni
pii zapnuti fontu a zvlast pfi vypnuti fontu. To umoziiuje napiiklad
nahrazeni fontu ,velké“ fetézcem \velke{ ... } a po vloZeni piikazu
\let\velke=\section mate ¢ast prace ulehcenu.

Ve stejném clanku jsem také nabadal k tomu, abychom si v ramci
CSTUGu zachovali nekomer¢ni charakter. Oznamujeme tedy timto ¢lan-
kem, Ze program 602toTEX je dan vSem fadnym clentim (STUGu k dis-
pozici. Samoziejmé, ma své détské chyby, ale pokusime se je na zakladé
Vasich upozornéni a doporuceni postupné odstranovat. Ostatné ,,Darjo-
nomu kanu v ziby nésmétrjat”.

Na zaveér snad jedinou pozndmku — tento program nikdy nebude do-
konaly a je lépe zacit dokument psat okamzité prizptsobeny TEXu nez
jej pozdéji predélavat.

Mnoho $tésti v tomto roce Vam pieji®)

Pavel Sekanina a Jiri Rybicka

) Autofi poslali sviij pfispévek na zacatku tohoto roku, ale zfejmé poprvé v kratké
historii naseho sdruzeni bylo nutno pro nedostatek mista presunout nékolik ¢lanka
do dalsiho c¢isla.
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Obsah TUGboatu 12 (3 & 4) 1991

Pokracujeme v otiskovani obsahu 12. roéniku TUGboatu (viz TgXbul-
letin 2 a 3, 1991), ktery je dostupny v Praze, Brné a Bratislavé.

TUGBOAT 12 (3 & 4) 1991 (1991 TUG Conference Proceedings)

Part 1
Introduction 351 Nelson Beebe / President’s introduction
Keynote Address 353 Nico A.F.M. Poppelier / Two sides of the fence

Publishing 359 Laurie J. Petrycki / Comparing TEX and
traditional typesetting for the
composition of a textbook

367 Frederick H. Bartlett / Contra-IANTEX, or what
really works in the publishing world

372 Howard Ratner and Kenneth Dreyhaupt / TEX in
a book production department

377 Berthold K.P. Horn / dvi and eps: The ideal
author-to-publisher interface?

382 Neil A. Weiss / Producing a book using TEX:
How the process works

387 Samuel E. Rhoads / Authors new to TEX publish
a textbook with a publisher new to TEX

393 Colleen Brosnan / The “Five Cs”: A guide to
successful publication using TEX

397 Anita Z. Hoover / IANTRX/TEX user: A typist, or
typesetter?

401 John Lavagnino / Simultaneous electronic and
paper publication

406 Robert W. MCGaffey / SGML versus/and TEX

409 Andrew E. Dobrowolski / Typesetting SGML
documents using TEX

415 C. M. Sperberg-McQueen / Specifying document
structure: Differences in IATEX and
TEI markup

422 Takashi Kakiuchi, Yuki Kusumi, Yoshiyuki
Miyabe, and Kazu Tsuga / A
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